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BACKGROUND AND OBJECTIVES: In contemporary society, the media has become a 
significant influence and can serve as an ideal platform to showcase various forms of 

art, including architecture. People can experience architecture not only through physical 
visits to buildings but also through virtual means. Little research has been done on the 
interaction between cinema and architecture in the past. More recent research shows 
that the manifestation of architectural styles in cinema has been studied to a limited 
extent. Few people have studied how to use architecture in cinema and also to create a 
place for the ideas of architectural designers to appear. The majority of research in this 
area has been disseminated through articles in art and film magazines, which have been 
more beneficial to filmmakers. However, this article aims to produce practical results that 
can be utilized by architects, including designers. When analyzing the use of architectural 
elements in futuristic films, the focus is on examining the items utilized by filmmakers 
and stage designers. After identifying the architectural items used, the issue of their 
compatibility with futuristic styles is evaluated. To accomplish this, an analogy was made 
with the field of archaeology, which coincided with the emergence of futuristic films 
and placed significant emphasis on humans and their critical choices. The present study 
examines the relationship between architecture and cinema from a reference perspective 
in the type of architectural presence in cinema. The type of films reviewed in this article 
is futuristic, considering the research intentions and focusing on examining architectural 
items, after an overview of different cinematic styles, according to the context of the event 
in futuristic films. This cinematic style is chosen because the interior location is typically a 
futuristic residence.

METHODS: The research method utilized in this study is a relative kind of correlation 
method. In this approach, the relationship between variables is investigated 

based on the research objective. A homogeneous collection of 24 science fiction films, 
chosen from among the top-rated films in the history of cinema, were analyzed from 
the perspective of reputable websites that focused on futuristic films. The films were 
categorized and reviewed as part of the study. In this study, the researchers analyzed the 
content of film sequences using architectural styles identified through library and Internet 
research. Important sequences and frames were selected for analysis, and a questionnaire 
was developed. The questionnaire was distributed to architecture students, graduates, 
and professors to collect their opinions. The results were then analyzed and reviewed.

FINDINGS: After analyzing the collected data, the researchers identified five main 
architectural factors that create a sense of presence in the future. These factors include 

the use of specific materials and colors, the presence of massive singular buildings and 
spatial structures, the scale of the buildings, mixed-use buildings with symbolic meaning, 
and a return to traditional architectural styles. The results of the research indicate that 88% 
of the 24 films analyzed contain sequences depicting futuristic architecture, indicating a 
significant presence of such elements in science fiction movies. The analysis of the research 
results reveals that architecture has a significant presence in futuristic films compared to 
other factors. However, this presence is not always very prominent. The use of materials 
and the creation of large buildings are the two most commonly used architectural factors 
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in these films. The use of cold, lifeless, and often metal materials is also a prevalent feature 
of futuristic architecture in these films.

CONCLUSION: The research results confirm the hypothesis that futuristic architecture 
has a significant presence in science fiction films, with a combined total of over 88% 

between films that feature purely futuristic architecture and those that incorporate a 
combination of styles. The analysis of the most successful films reviewed revealed that 
the most effective factors were the use of huge monoliths, unusual metal materials, 
scale, and spatial structures. These factors were found to be present in at least one of the 
scenes analyzed in 92% of cases, indicating their significant impact on the overall futuristic 
atmosphere. The film industry is an important platform for architects to express their 
ideas and showcase non-executed designs. Science-fiction films are created by filmmakers 
to give audiences a glimpse of the future, including architectural styles. Therefore, it 
would be beneficial for architects to advise and collaborate with filmmakers in creating 
futuristic films. Additionally, the definition of architecture needs to be reevaluated, as it 
is not solely about constructing physical structures for human habitation but also about 
designing virtual spaces for avatars to inhabit in the digital realm.

HIGHLIGHTS:
- From the perspective of how to use the works of architects in cinema and also to create a 
place for the ideas of architectural designers, the present study is an innovation.
- The method used in the research, while using the correlation method of the relational 
type, has used a visual questionnaire designed by the authors and specific to the research.
- To create science-fiction films, filmmakers use futuristic architectural styles to instill a 
sense of audience presence in the future, using the advice of architects.
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نکات شاخص

ــان  ــای طراح ــروز ایده ه ــرای ب ــی ب ــاد محل ــن ایج ــینما و  همچنی ــاران در س ــار معم ــتفاده از آث ــوه ی اس ــر نح - از منظ
ــود. ــوب می ش ــوآوری محس ــک ن ــر ی ــش حاض ــاری، پژوه معم

ــری  ــش نامه تصوی ــه ای، از پرس ــوع رابط ــتگی از ن ــری از روش همبس ــن بهره گی ــش ضم ــتفاده در پژوه ــورد اس - روش م
ــرده اســت. طراحــی شــده توســط نویســندگان و خــاص پژوهــش، بهــره ب

ــبک های  ــده، از س ــب در آین ــور مخاط ــس حض ــای ح ــرای الق ــی، ب ــای علمی-تخیل ــق فیلم ه ــت خل ــازان جه - فیلم س
ــد. ــره می برن ــاری به ــان معم ــاوره ی طراح ــتا از مش ــن راس ــه در ای ــد ک ــره می گیرن ــه به ــاری آینده گرایان معم

نحوه ارجاع به مقاله

فتاحــی، محمدنویــد؛ قصلانــی، نینــا و مولانایــی، صلاح الدیــن. )1401(. حــس حضــور در آینــده؛ نمــود معمــاری آینده گــرا در ســینمای علمی-تخیلــی ، نشــریه علمــی 
معمــاری و شهرســازی ایــران، 13)2(، 263-247.

ــی  ــن رو می تواننــد محل ــکار هســتند و از ای ــل ان رســانه ها در جوامــع امــروزی، دارای نقشــی غیرقاب
باشــند بــرای نمایــش معمــاری و امکانــی فراهــم آورنــد کــه افــراد جامعــه بــه کســب تجربــه ی ذهنــی 
ــد .  ــا نکنن ــدی اکتف ــور کالب ــده و دارای حض ــاخته ش ــاختمان های س ــدن س ــا دی ــط ب ــاری فق معم
ــه  ــت ب ــگ واقعی ــی رن ــه دلایل ــد بناب ــت نتوانن ــن اس ــار ممک ــک معم ــای ی ــر، ایده ه ــویی دیگ از س
ــرای تحققشــان از قابلیت هــای جهــان مجــازی اســتفاده شــود. برخــی شــیوه های  ــد و ب خــود گیرن
طراحــی نیــز بــر اســاس فنــاوری پیشــرفته و رویکــرد بــه آینــده بنــا نهــاده شــده اند کــه آرکولــوژی 
ــک  ــی ی ــرای طراح ــده ای ب ــبک ها ای ــن س ــتند. ای ــبک ها هس ــت س ــن دس ــم از ای ــیگرام ه و آرش
ــاوری و ابرسازه هاســت. در عرصــه ی  ــه از فن ــتفاده ی بهین ــن اصــول آن اس ــه مهم تری ــوده ک ــهر ب ش
ســینما هــم فیلــم هــای علمــی تخیلــی در قالــب ســبک آینده گــرا وجــود دارد. نوشــتار حاضــر بــه 
ــس  ــای ح ــت الق ــرا درجه ــاری آینده گ ــبک از معم ــن س ــای ای ــری فیلم ه ــزان بهره گی ــی می بررس
ــه ای  ــوع رابط ــتگی از ن ــق، همبس ــی تحقی ــردازد. روش شناس ــب می پ ــه مخاط ــده ب ــور در آین حض
ــب  ــم منتخ ــات در 24 فیل ــتخرج از مطالع ــای مس ــی گزینه ه ــت بررس ــش نامه هایی جه ــوده، پرس ب
پژوهشــگران در اختیــار 60 نفــر از دانشــجویان، فارغ التحصیــلان و اســاتید معمــاری گذاشــته شــد. 
در بررســی میــزان تأثیرگــذاری معمــاری بــر فضاهــای ســینمایی و مقــدار بهره گیــری از ویژگی هــا، 
ــن تحقیــق بیانگــر حضــور 88 درصــدی معمــاری آینده گــرا در فیلم هــای علمــی  ــج ای بحــث و نتای
تخیلــی اســت کــه حضــور نشــانه های آرکولوژیــک و آرشــیگرام نســبت بــه ســایر ســبک ها بــه وضــوح 
ــن  ــتخراج مهم تری ــا اس ــه ب ــای آینده گرایان ــزی فض ــرای طرح ری ــی ب ــت. راهنماهای ــوده اس ــتر ب بیش
ــن  ــه پرکاربردتری ــده اند ک ــن ش ــتار تبیی ــای نوش ــکانس ها در انته ــل در س ــاری دخی ــل معم عوام
ــازه های  ــزرگ، س ــاس ب ــی، مقی ــگ خنث ــا رن ــزی ب ـــ فل ــم، مصال ــای عظی ــاس، تک بناه ــا: مقی آن ه

ــوند. ــرده ش ــه کار ب ــد ب ــاری می توانن ــه در مبحــث طراحــی معم ــد ک ــی و ...، بوده ان فضای
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مقدمهمقدمه
ــای  ــاری و ســینما جنبه ه ــط معم ــون رواب بحــث پیرام
گوناگونــی دارد که اندیشــمندانی پیشــتر بــه آن پرداخته اند. 
ــت  ــا حرک ــا ی ــی فض ــر بررس ــتر از منظ ــا بیش ــن بحث ه ای
کــه از جوهره هــای مشــترک هــر دو عرصــه  هســتند، بــوده 
ــینما  ــخصیت پردازی در س ــی و ش ــی هویت بخش و چگونگ
به واســطه ی معمــاری بــرای اندیشــمندان دو رشــته همــواره 
 Mokhtabad Amri & Panahi,( بوده اســت  مطــرح 
2007(؛ امــا از منظــر نحــوه ی اســتفاده از آثــار معمــاران در 
ــای  ــروز ایده ه ــرای ب ــی ب ــن ایجــاد محل ســینما و  همچنی
طراحــان معمــاری، کمتــر کســی بــه بررســی ایــن موضــوع 
ــن  ــه در ای ــات انجــام گرفت ــه اســت. بیشــتر تحقیق پرداخت
ــری و ســینمایی  ــی در مجــلات هن ــه بصــورت مقالات زمین
ــرای  ــه چــاپ رســیده اند کــه بالطبــع خروجــی آن نیــز ب ب
ــا  ــته، ام ــتری داش ــرد بیش ــازان کارب ــینماگران و فیلمس س
ــد  ــه نتایجــی اســت کــه بتوان ــل ب ــی نی ــن نوشــتار در پ ای
ــان،  ــه طراح ــاری از جمل ــوزه ی معم ــن ح ــرای متخصصی ب
ــه در راســتای  ــر اســت ک ــه ذک ــردد. لازم ب ــع گ ــد واق مفی
پیونــد و کاوش هرچــه بیشــتر ایــن دو عرصــه، دو همایــش 
ــاری« در ســال های  ــوان »ســینما و معم ســالانه تحــت عن
ــا  ــزاری آنه ــد برگ ــه رون ــدند ک ــزار ش 1386 و 1387 برگ
ــا و  ــا، محیط ه ــده ی فضاه ــینما، بازتابن ــت. س ــه نیاف ادام
ــا  ــب ب ــه مخاط ــت ک ــی اس ــانه های مختلف ــات و نش اتفاق
ــام  ــا را انج ــپاری فضاه ــر س ــادآوری و به خاط ــه ی ــا ب آنه
 )Habibi, Farahmandian & Basiri, 2016( می دهــد
ــه ی  ــه مطالع ــت ب ــل پرداخ ــن عل ــی از اصلی تری ــه یک ک
پــرده ی نقــره ای بــرای بررســی کیفــی فضــای معمــاری آن 
اســت کــه روایــت نحــوه ی اســتفاده از فضــا توســط کاربــر و 
تجربــه ی بلاواســطه ی آن بطــور مجــازی توســط تماشــاگر، 
 Dalvi,( ــدد ــه وضــوح یــه وقــوع می پیون در ایــن عرصــه ب
2019(؛ بــرای مثــال در یــک کار پژوهشــی بــا بررســی 20 
ــه  ــگاه ب ــاوت در ن ــا تف ــردان ب ــج کارگ ــودرام از پن ــر مل اث
ســبک ملــودرام، نتیجــه ی حاصــل شــده بیانگــر آن اســت 
ــتفاده از  ــده در اس ــه بینن ــس لازم ب ــال ح ــرای انتق ــه ب ک
هــم  بــر  آثارشــان  معمــاری  ویژگی هــای  و  ســبک ها 
ــینمایی،  ــینما و فضــای س ــد )Ozker, 2019(. س منطبق ان
ــرار  ــا ق ــه ای حقیقــی از فضایــی مجــازی اســت کــه ب تجرب
دادن انســان در فضایــی تاریــک و تهــی و در برابــر تصویــری 
ــه  ــود ک ــر می ش ــی منج ــی حقیق ــاد حس ــه ایج ــزرگ، ب ب
ــان  ــای همزم ــردن قابلیت ه ــه کار ب ــا ب ــوان ب ــه می ت البت
فضاهــای حقیقــی و مجــازی بــه ارتقــای کیفیــت معمــاری 

.)Gill, 2019( ــرد ــک ک کم
ــر  ــن شــکل هن ــام تری ــوان ع ــه عن ــاری ب ــی معم »وقت
ــد  ــن پیون ــد، جذاب تری ــی کن ــرار م ــاط برق ــا ســینما ارتب ب

.)Penz & Thomas, 2013( »هنــری رخ می دهــد
معمــاری، دانشــی اجتماعــی اســت کــه بــرای ارائــه اش 
و  اســکیس  چــون  مختلفــی  قالب هــای  از  می تــوان 
مدل ســازی کامپیوتــری بهــره جســت؛ از ایــن منظــر 
ســینما نیــز می توانــد ابــزار دیگــری باشــد و از آنجــا 
ــاد  ــداد، نم ــط، روی ــا، محی ــون فض ــی چ ــه در آن عوامل ک

ــر  ــتمر تداعی گ ــور مس ــه ط ــه ب ــد ک ــود دارن ــانه وج و نش
محیط هــای واقعــی هســتند، می تــوان بــا توصیــف و 
ــود در  ــاری موج ــری از معم ــه درک بهت ــا، ب ــل آنه تحلی
 .)Mokhtabad Amri & Panahi 2007( آن نائــل آمــد
ــوان  ــی  می ت ــور کل ــینما را به ط ــا س ــاری ب ــه ی معم رابط
ــی؛  ــی؛ 2- ارجاع ــرد: 1- مفهوم ــی ک ــر بررس ــه منظ از س
ــینما و  ــان س ــزاری )Penz & Thomas, 2013(. می 3- اب
ــای مشــترک فضــا،  ــاری، المان ه ــف معم ــای مختل بخش ه
 .)Gill, 2019( زمــان، حرکــت و روایــت وجــود دارنــد
ــاری  ــینما و معم ــاده در س ــه م ــه ب ــق از اندیش ــی طری ط
ــرو  ــال روب ــی فع ــداد در فضای ــا روی ــان ب ــا انس ــه در آنه ک
ــر  ــم و هن ــای عل ــر عرصه ه ــر از دیگ اســت، در حــدی فرات
ــتفاده از  ــه ی اس ــی در زمین ــای فراوان ــود دارد. نمونه ه وج
ــه مخاطــب وجــود دارد،  ــوم ب ــال مفه ــرای انتق ــاری ب معم
ــی در  ــهرهای آلمان ــش ش ــه نمای ــوان ب ــه می ت ــرای نمون ب
ــا از ســبک رمانتیسیســم2  ــه در آنه ــوود1 ک ــای هالی فیلم ه
اســتفاده شــده تــا بــه مخاطــب ایــن بــاور کــه در یــک شــهر 
آلمانــی ایــن اتفاقــات در حــال روی دادن هســتند قبولانــده 
ــه  شــود )Penz & Thomas, 2013(. انســان اســت کــه ب
عملکــرد و اســتفاده از فضــا در معمــاری تعریــف می بخشــد 
ــد.  ــارکت می کن ــینما مش ــم و س ــن در درک فیل و همچنی
ــی  ــی طراح ــد بنای ــعی می کن ــروز س ــار ام ــه معم در نتیج
ــده. در  ــور کنن ــه مقه ــد و ن ــده باش ــه دعوت کنن ــد ک کن
ــرده،  ــذف ک ــینما ح ــود را از س ــردان خ ــز کارگ ــینما نی س
ــار  ــاگر را مخت ــرده و تماش ــتفاده  ک ــات  اس ــگ ش از لان
ــر  ــازد و اگ ــه بس ــودش در صحن ــه درام را خ ــذارد ک می گ
ــا شــخصیت فیلــم ، هــم ذات  ــا قهرمــان ی تمایــل داشــت ب
پنــداری کنــد”. معمــاری و ســینما هــر دو بــه ایجــاد فضــا 
فضــا،  ادراک  فرآینــد  در  و  می پردازنــد  زندگــی  روح  و 
هــر دو هنــر بــه اصــول مشــترکی پایبندنــد. مصالـــ 
ـــ  ــی اســت و مصال ــادی و واقع ــاری بطــور معمــول م معم
 .)Ghiaei & Sepehr, 2014( ”ــی ــوری و خیال ــینما ص س
مخاطبیــن یــک اثــر ســینمایی، قســمت اعظــم اطلاعاتشــان 
را از نشــانه های فضــای مصنوعــی کــه کارگــردان طراحــی 
.)Panahi, 2007; Afagh, 2002( می کنــد درمی یابنــد

ســینما و معمــاری هــر دو، ایــن روزهــا شــیفته ی 
فنــاوری پیشــرفته اند. نســل جدیــدی از ســینمای علمــی - 
تخیلــی دنبالــه ی فیلم هایــی چــون “جنــگ ســتارگان” نــوع 
دیگــری از برخــورد بــا فضــا و معمــاری را دارنــد. ســینمای 
ــور  ــق و ش ــدرت، عم ــژه، ق ــای وی ــی، جلوه ه علمی-تخیل
بیشــتری دارد. زمینــه ی فانتــزی ایــن نــوع ســینما و دوری 
ــر اعوجــاج واقعیــت، اجــازه می دهنــد کــه  از زشــتی های پ
صحنــه ترجمــان ســاده تری نســبت بــه توجهــات تشــریحی 
از عناصــر بــی روح داشــته باشــد و زمینــه ی بــدون واســطه 
 Ghiaei & Sepehr,( ــل شــود ــی تبدی ــه هنرپیشــه اصل ب
ــک  ــت ی ــه دریاف ــر ب ــه منج ــی ک ــی از راه های 2014(. یک
ــاق  ــز اتف ــه در مغ ــت ک ــل اس ــود، تخی ــری می ش ــر هن اث
ــری  ــی هن ــاط حس ــراری ارتب ــه برق ــر ب ــد و منج می افت
 .)Shokofi, 2006( بــا واقعیــت فیزیکــی اثــر می شــود
ــل  ــوه ی تخی ــن ق ــای برانگیخت ــی از راه ه ــن یک ــه یقی ب
مخاطــب، اســتفاده از معمــاری آینده گــرا اســت کــه یکــی 
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از راه هــای مناســب برقــراری ارتبــاط مخاطــب بــا اثــر هنــری 
اســت کــه در ایــن نوشــتار ســینما فــرض می شــود. در ایــن 
ــود  ــاری وج ــاوره ی معم ــام مش ــا ن ــی ب ــا بخش ــوع فیلم ه ن
ــرای خلــق فضاهــای فیلــم  دارد کــه از طراحــان معمــاری ب
کمــک گرفتــه  می شــود. تحقیــق حاضــر رابطــه ی معمــاری 
ــاری  ــور معم ــوع حض ــی در ن ــر ارجاع ــینما را از منظ و س
ــی  ــای بررس ــوع فیلم ه ــت. ن ــرده اس ــی ک ــینما بررس در س
ــوع  ــه دلیــل ن ــه اســت و ب ــن نوشــتار، آینده نگران شــده ی ای
ــاز  ــوع از فیلم هــا، نی ــن ن ــاز در ای ــورد نی خــاص فضاهــای م
بــه طراحــی معمــاری لوکیشــن بــرای بیــان و ارائــه در ســطـ 
ــوژی، گســترش  ــا پیشــرفت تکنول ــرد؛ ب ــرار می گی ــی ق بالای
ابــزار ارتبــاط جمعــی و همچنیــن ظهــور بازیهــای ویدئویی و 
رایانــه ای، نســل جدیــد انتظــار دارد کــه ســینما نیــز همچون 
 Film Founder Magazine,( ــن بازی هــا جــذاب باشــد ای
2002(. ایجــاد ایــن جذابیــت منــوط به اســتفاده ی ســینما از 
دیگــر عرصه هــا در بیــان و انتقــال مفاهیــم اســت کــه یکــی 
از ایــن عرصه هــا کــه همــواره در کنــار ســینما و حتــی قبــل 
از آن در کنــار هنرهــای دیگــر همچــون عکاســی و نقاشــی 

نیــز حضــور داشــته، معمــاری اســت. 
ــی  ــرو هســتیم، فضای ــا آن روب ــه ب ــزی ک ــم، چی در فیل
ــرداری در لوکیشــن اســت  مجازیســت کــه حاصــل تصویرب
کــه ابعــاد ایــن لوکیشــن می توانــد بــه انــدازه ی یــک فضــای 
ــخصی  ــاق ش ــک ات ــدازه ی ی ــه ان ــا ب ــترده ی ــهری گس ش
ــش  ــه از پژوه ــی ک ــه نیات ــه ب ــن توج ــد، ضم محــدود باش
ــه،  ــای معماران ــر وارســی آیتم ه ــز ب ــود داشــت و تمرک وج
ــینمایی،  ــف س ــبک های مختل ــی س ــی اجمال ــس از بررس پ
ــای  ــداد در فیلم ه ــکل گیری روی ــتر ش ــه بس ــه ب ــا توج ب
فوتوریســتی کــه در آنهــا بــه طــور معمــول، لوکیشــن فضای 
داخلــی یــک محــل ســکونتگاهی آینده نگرانــه اســت، 
ایــن ســبک ســینمایی انتخــاب شــده اســت. بــا توجــه بــه 
ــر را  ــای زی ــتی فرضیه ه ــوان درس ــده، می ت ــات آم توضیح

بررســی کــرد:
معماری هــای  حضــور  آینده نگرانــه  فیلم هــای  در   -

آینده گــرا بشــتر از ســایر معماری هــا اســت.
ــای حــس حضــور  ــرای الق ــرا، ب ــای آینده گ - در فیلم ه
در آینــده، از ویژگی هــای معمارانــه بیشــتر از ســایر عوامــل 

اســتفاده شــده اســت.

روش شناسی تحقیقروش شناسی تحقیق
ــه ای  ــوع رابط ــتگی از ن ــر، همبس ــش حاض روش پژوه
اســت، در ایــن روش رابطــه میــان متغیرهــا براســاس هــدف 
تحقیــق بررســی می شــوند. محتــوای ســکانس  فیلم هــا بــر 
ــا  اســاس آیتم هایــی کــه از بررســی ســبک های معمــاری ب
ــوب  ــی در چارچ ــه ای و اینترنت ــع کتابخان ــتفاده از مناب اس
نظــری پژوهــش بــه دســت آمــده بودنــد، بــه روش مشــاهده 
ــن  ــه ای همگ ــی مجموع ــای انتخاب ــدند. فیلم ه ــل ش تحلی
از فیلم هــای علمــی- تخیلــی بــوده اســت؛ به طــوری 
ــدگاه  ــینما از دی ــخ س ــر تاری ــای برت ــان فیلم ه ــه از می ک
وب ســایت های معتبــر زیــر، 24 فیلــم )مربــوط بــه 40ســال 
ــز  ــه نی ــای آینده گرایان ــه فیلم ه ــر مجموع ــه زی ــر(، ک اخی

بوده انــد، دســته بندی و بررســی شــده اند:

Inter�( IMDB 1- پایــگاه اینترنتــی بین المللــی فیلــم
)national Movie Database, 2019

Amer�( AFI 2- پایــگاه اینترنتــی انجمــن فیلم آمریــکا
)ican Film Ins titute, 2019

AMC network offi( Filmsite 3- پایــگاه اینترنتــی
)cial, 2019

در تحلیــل محتــوای ســکانس های فیلم هــا، تــلاش شــده 
 اســت کــه فضاهــای موجــود در ایــن فیلم هــا گونه شناســی 
شــده و ویژگی هــای فضایــی آن هــا طبقه بنــدی شــوند. 
ــه طبقه بنــدی هــای نیومــن و  ــا توجــه ب ایــن اســتراتژی، ب
تفهمــی، روش کیفــی مســتقل از مســتندات عــددی و متکی 
ــل تفســیر  ــه قاب ــم( اســت ک ــی )فیل ــان و  کار تجرب ــه بی ب
کمــی نیــز خواهــد بــود و شــمارش و درصدبنــدی مفاهیــم 
ــه  ــام گرفت ــی انج ــیوه ی کم ــه ش ــم ب ــده ه ــت آم ــه دس ب
ــه   اســت )Tafahomi, 2008; Neuman, 2006(. در مرحل
ــدگان،  ــا توســط نگارن ــاره فیلم ه ــدن چندب ــس از دی بعــد پ
ــده از منظــر بررســی  از ســکانس های حســاس و تعیین کنن
ــاوی  ــش نامه هایی ح ــده و پرس ــه ش ــری تهی ــه، تصاوی مقال
گزینه هــای مــورد نظــر بــه همــراه فایــل تصاویــر فریم هــای 
منتخــب فیلم هــا، در اختیــار جامعــه آمــاری )ســه گــروه 20 
ــاری(  ــاتید معم ــلان و اس ــره از دانشــجویان، فارغ التحصی نف
قــرار گرفــت و از ایشــان خواســته شــد تــا گزینه هــای مــورد 
ــخص  ــکانس های مش ــان در س ــر ایش ــه نظ ــه ب ــر را ک نظ
ــه  ــی ک ــد و گزینه های ــت بزنن ــت، علام ــود اس ــده موج ش
ــد.  ــرار گرفتن ــلاک عمــل ق ــز بیشــترین رأی شــدند، م حائ

روش پژوهــش در شــکل 1 نشــان داده شــده اســت. 
ــات  ــز در جلس ــا نی ــی از فیلم ه ــه برخ ــر این ک ــلاوه ب ع
نقــد فیلــم بــه نمایــش گذاشــته شــدند. در نهایــت، تحلیــل 
ــه نســبت  داده هــا، میــزان اســتفاده از معمــاری آینده گــرا ب
و  آینده گــرا  ســبک های  ترکیــب  نــوع  عوامــل،  ســایر 
ــبت  ــت نس ــی و در نهای ــورد بررس ــای م ــر آن در فیلم ه غی
ــه ی معمــاری در  اســتفاده ی آیتم هــای شــاخص آینده گرایان

فیلم هــا را، مشــخص کرده انــد.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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Fig. 1. Research process 
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پیشینه پژوهشپیشینه پژوهش
ــط  ــات مرتب ــاری در ادبی ــینما و معم ــن س ــل بی تعام
بارهــا از نقطــه نظــرات مختلــف بررســی شــده اســت چــرا 
کــه ایــن دو رشــته بــه یکدیگــر، شــیوه های جدیــد دیــدن 
و تولیــد کــردن را می آموزنــد. تعامــل ایــن دو رشــته نقطــه 
ــاری را  ــای معم ــم، چرخه ه ــه در آن فیل ــی اســت ک تقاطع
Al� ــد  )گنجان شــکل داده و آن هــا را در زندگــی مــردم می 

ــل ســینما  ــرات متقاب kan Bala, 2014(. در زمینــه ی تأثی
ــده  ــام ش ــته  انج ــی در گذش ــات اندک ــاری تحقیق و معم
ــه مــرور زمــان طــی ســال های اخیــر در  ــود کــه البتــه ب ب
حــال افزایــش اســت کــه در آن هــا به طــور محــدود، تجلــی 
ســبک های معمــاری در ســینما بررســی شــده اند؛ همچــون 
ــل معمــاری و ســینما  ــرات متقاب ــوان تأثی ــا عن پژوهشــی ب
ــاری  ــبک های معم ــی س ــی تطبیق ــر )بررس در دوران معاص
 Tusi, Feyzabadi & Kamelnia,( معاصــر و ســینما( 
2016(، کــه توضیحــی اجمالــی پیرامــون چگونگــی تعامــل 
ــان  ــری و بررســی ارکان مشــترک می ــن دو حــوزه ی هن ای
ــا  ــپس ب ــت و س ــده اس ــه  ش ــاری در آن ارائ ــینما و معم س
ــخ  ــر برجســته ی ســینمایی در طــول تاری ــد اث ــل چن تحلی
ســعی در توضیـــ و تفســیر ســبک های معمــاری در دوران 
مــدرن و پــس از آن نمــوده و در نهایــت چگونگــی تأثیــرات 
ــی و  ــر بررس ــینما در دوران معاص ــل معمــاری و س متقاب
تحلیــل شــده اســت. در مقالــه ای بــا عنــوان تأثیــر ســینمای 
 Shams, Gadazgar &( طراحــی  بــر  علمی-تخیلــی 
ــت  ــده اس ــاره ش ــوع اش ــن موض ــه ای Razaghi, 2016(، ب
که  فیلم هـــای علمی-تخیلـــی کـــه بـا توجـــه بـه حقایـق 
امـــروز، آینـــده را بـــه نمایـــش می گذارنـــد و قــرار اســت 
که تجربه ی واقع نمایانـــه ای از آینـــده ارائـــه دهنـــد. ایـــن 
فیلم هـــا همچنیـــن می تواننـد به عنـوان عامـــلی فرهنگـی 
بـر جامعـه ی اســـتفاده کنندگان و طراحـان تأثیـر بگذارنـد. 
بررســـی دوره هـای زمانـی این فیلم هـــا در قـرن گذشـته و 
مـــرور شـــباهت های آن هـا بـا ویژگی هـــای همـان دوره هـا 
در عرصـــه ی طراحـــی، ســـه حیطـه بـــرای بررســـی را در 
ایـــن پژوهـش شـامل فنـاوری، فرهنـگ و آینـده، مشـخص 
ــازان با فضاهای  ــری تعامل فیلم س ــش دیگ ــازد. پژوه می س
شهری در دهه های بعد، به ویژه در سینمای اکسپرسیونیسم 
فرانسه  نوی  موج  و  نوآر  سینمای  ایتالیا،  نئورئالیسم  آلمان، 
را مــورد بررســی قــرار داده و اذعــان داشــته کــه سینما در 
بستر شهر مدرن رشد یافتــه اســت و در سیر تکاملش، در 
حرکت از سینمای تک فضایی ابتدایی به ســــوی ســینمای 
دینامیک چند فضایی معاصر، متأثر از تحــرکات شهری بوده 

.)Ghahremani et al.,, 2015( است
در اثــری پژوهشــی در ســینمای هنــد، اصلی تریــن 
و ســایر  فیلــم  اصلــی  کاراکتــر  رفتــار  تغییــر  عامــل 
شــخصیت ها را پــس از بررســی جنبه هــای مختلــف فیلــم، 
ــود در آن  ــاری موج ــر معم ــی و عناص ــای زندگ ــر فض تغیی
دیده انــد، بطــوری کــه اســتفاده ی فیلمســاز از ویژگی هــای 
ــخصیتی  ــرات ش ــرای تغیی ــه ای ب ــاری را لازم ــی معم فضای
ــوده اســت )Dalvi, 2019(. در کار پژوهشــی  ــا ب کاراکتره
دیگــری دو فیلــم گوزن هــا )1353( و میهمــان مامــان 
)1382( در دو برهــه ی زمانــی مختلــف در ســینمای ایــران، 

بــه بررســی و مقایســه ی نقــش حیــاط مرکــزی کــه امــروزه 
بــه عنصــری مهجــور در معمــاری تبدیــل شــده، پرداختــه و 
بــه تبییــن نقــش آن و بررســی شــخصیت ماهــوی فضایــی 
ایــن عنصــر بــا توجــه بــه رویدادهــای جــاری در آن 
ــه وضــوح، ســینما را منظــری  ــن پژوهــش ب ــردازد. ای می پ
ــرای بررســی آکادمیــک چنــد وجهــی پدیدارهــای  نویــن ب
 .)Goharipour, 2019( می خوانــد  معمــاری  فضایــی 
ــش  ــز نق ــر، آنالی ــن دو هن ــاط ای ــای ارتب ــر جنبه ه از دیگ
فضاهــای معمــاری در سینماســت، بــرای مثــال بــا بررســی 
نحــوه ی نگــرش کارگردانــان بــه موزه هــا در آثارشــان، 
ــه  می تــوان چگونگــی  تبدیــل یــک مــکان ساخته شــده را ب
ــی از  ــه بخش ــه آن را ب ــوری ک ــه ط ــد ارزش ب ــی واج مکان
یــک روایــت ســینمایی بــدل نمــود، تشــخیص داد کــه ایــن 
مهــم بــا دقــت در الگوهــای رفتــاری و حرکتــی کاراکترهــا 

.)Peri Bader, 2018( در فضــا میســر می شــود
ــا  ــهری ب ــوزه ی ش ــا ح ــینما ب ــاط س ــوص ارتب در خص
پژوهش هــای  بــاز،  لوکیشــن های  انتخــاب  بــه  توجــه 
ــا   ــن پژوهش  ه ــی از ای ــد. یک ــه آن پرداخته ان ــددی ب متع
ــازی  ــن های فیلم س ــاب لوکیش ــاب انتخ ــی در ب توصیه های
و هــم ارزیابــی کمــی و کیفــی فضاهــای عمومــی در ایــران 
را در پــی داشــته کــه نشــانگر آن اســت پژوهــش در ایــن 
بــاب می توانــد بــه ارتقــای ســطـ علمــی در هــر دو حــوزه 

.)Habibi et al., 2016( ــود ــی ش منته
بــرای عرصــه ی معمــاری نیــز می تــوان از ســینما 
ــاری  ــار معم ــرد آث ــری از عملک ــه درک بهت بهره جســت و ب
رســید. می تــوان بــا تحلیــل محتوایــی آثــاری نمونه بــرداری 
شــده از دوره هــای مختلــف یــک ســبک معمــاری، عوامــل 
مؤثــر بــر آن را شناســایی کــرد. بــرای مثــال بررســی نحــوه 
ــرات  ــد تغیی ــه، رون ــاختمان های بلندمرتب ــه س ــت ب پرداخ
ســاخت برج هــای مســکونی در ایــران را بــه  طــور مســتقیم، 
ــی، بخصــوص  ــرات ســاختاری خانواده هــای ایران ــع تغیی تاب
 Amirsardari( ــته اند ــوان در آن دانس ــت بان ــش فعالی نق

 .)et al., 2019

چارچوب نظری پژوهشچارچوب نظری پژوهش
تجلی تفکرات معماران در سینما

در جامعــه امــروز، رســانه ها نقشــی غیرقابــل انــکار ایفــا 
ــل توجهــی  ــر جامعــه ی انســانی تأثیــرات قاب می کننــد و ب
دارنــد، بــه تبعیــت از آن می تواننــد محلــی باشــند و بــرای 
ــد کــه دیگــر  ــار معمــاران، امکانــی فراهــم آورن نمایــش آث
ــاخته  ــاختمان های س ــدن س ــا دی ــط ب ــه فق ــراد جامع اف
ــه ی معمــاری کســب  شــده و دارای حضــور کالبــدی تجرب
نمی کننــد، بلکــه از طریــق مشــاهده ی یــک بــازی رایانــه ای 
یــا اثــر ســینمایی بــه تجربــه ی دیــداری اثــر معمــاری نائــل 
می آینــد )Rezazadeh, 2010(. آنچــه واضـــ اســت نیــاز 
ــن  ــم اســت و ای ــوع رویدادهــای فیل ــرای وق ــه بســتری ب ب
بســتر بایــد واجــد حــس مــکان باشــد، مکانــی کــه بــرای 
ــی در  ــه زمان ــوط ب ــم فوتوریســتی، مرب ــک فیل ــال در ی مث
ــه باورپذیــری  آینــده اســت و آنچــه کــه در ایــن عرصــه ب
ــاری  ــت، معم ــروری اس ــی ض ــد و حت ــر می انجام ــر اث بهت
فضاهــا اســت کــه بایــد حــس حضــور در آینــده را بتوانــد 
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منتقــل نمایــد. از ایــن رو در ایــن فیلم هــا بخشــی بــا نــام 
مشــاوره ی معمــاری اضافــه می شــود کــه در آن از طراحــان 
معمــاری بــرای خلــق فضاهــا و طراحــی صحنه هــای 
 .)Mokhtabad Amri, 2007( می گیرنــد  بهــره  فیلــم 
مفاهیــم  از طریــق نمــای ســینمایی کــه توســط میزانســن 
منتقــل می شــود توســط کارگــردان کنتــرل می شــوند 
کــه شــامل چهــار بخــش اســت: صحنــه، لبــاس و چهــره، 
ــا.  ــت و حــرکات و فیگوره ــم حال ــردازی و در آخــر ه نورپ
آنچــه در ایــن میــان بــا فضــای معمــاری شــکل می گیــرد 
صحنــه و نورپــردازی اســت )Rahimian, 2010(. ایــن 
ــم  ــود در فیل ــای موج ــدن فض ــر ش ــه بهت ــد ب ــر می توان ام
ــن  ــاران ای ــرای معم ــم ب ــر ه ــوی دیگ ــد و از س بیانجام
ــه  ــش را ک ــای خوی ــا آرمان ه ــی آورد ت ــم م ــکان را فراه ام
ــاوری  ــه فن ــف از جمل ــل مختل ــه دلای ــا ب ممکــن اســت بن
ــا بودجــه ی کافــی امــکان تحققشــان در دنیــای  ســاخت ی
ــینما  ــازی س ــق فضــای مج ــد، از طری ــی میســر نباش واقع

جامــه عمــل بپوشــانند.
ــران  ــینمای ای ــده در س ــام ش ــای انج ــی از نمونه ه یک
انیمیشــن »تهــران 1500« اســت کــه بــرای نمایــش شــهر 
ــه  ــی ک ــه ســاختمان ها و فضاهای تهــران در ســال 1500، ب
ــد،  ــا کنن ــن دوره را الق ــور در ای ــس حض ــب ح ــه مخاط ب
نیــاز داشــته کــه طــی آن از کمــک طراحــان بنــام معمــاری 

.)Fars News, 2019( ــی اســتفاده شــده اســت ایران
ســینمای  از  معمــاران  اســتفاده ی  میــزان  و  نحــوه 
فوتوریســتی بــرای بیــان تفکراتشــان و همچنیــن اســتفاده ی 
متقابــل ســینما از معمــاری بــرای انتقــال معنــا بــه مخاطــب، 
موضــوع اصلــی ایــن تحقیــق اســت. ایــن پژوهــش همچنیــن 
ــای  ــک بن ــاری ی ــه در معم ــی ک ــل نکات ــه و تحلی ــه تجزی ب
ــوه ی  ــوان نح ــا بت ــردازد ت ــد، می پ ــود دارن ــتی وج فوتوریس
ــروزه  ــاران در ام ــه معم ــی ک ــده و آرمان های ــه آین ــرش ب نگ
بــرای معمــاری آینــده متصــور هســتند را، شناســایی کــرد. 
ــای  ــی ژانره ــاری در تمام ــای معم ــه فضاه ــت ک ـــ اس واض
هنــری مؤثــر بــوده و ایــن تأثیــر در فیلم هــا از طریــق هنــر 
صحنه آرایــی و بــروز آن در میزانســن صــورت گرفتــه اســت. 
امــروزه امــکان مدل ســازی رایانــه ای بــه  وســیله نرم افزارهــای 
 3d’s MAX مختلــف وجــود دارد کــه از آن هــا می تــوان بــه

ــرد. و Maya اشــاره ک
ــر و کار  ــا فضــای معمــاری س ــی ب ــازان بزرگ فیلم س
ــاری  ــای معم ــا از فض ــال معن ــتای انتق ــته اند و در راس داش
ــاوی  ــه و گرین ــی، رن ــی، فلین ــل آنتونیون بهره جســته اند، مث
)Penz & Thomas 2007(. معمــاری بــر ســینما و ســینما 

بــر اذهــان تأثیــر دارنــد و اسکورســیزی و وودی آلــن هــم از 
ــارز اثبــات ایــن مدعــا هســتند کــه بســیاری،  نمونه هــای ب
ــتفاده ی  ــد و اس ــورک می دانن ــف روح نیوی ــن دو را مؤل ای
ــرای  ــاری ب ــهری و معم ــای ش ــراد از فضاه ــن اف ــیار ای بس
 Penz( نمایانــدن روح نیویــورک، بر کســی پوشــیده نیســت
توانســته اند  معمــاری  طراحــان   .)& Thomas 2007
ــرم و  ــن، ف ــتفاده از مت ــن، اس ــای میزانس ــی فض ــا طراح ب
فنــاوری فضــای فیلــم را در راســتای تجلــی مفاهیــم مــورد 
نظــر ارئــه داده و نقشــی مهــم در طراحــی اندیشــه در 

ســینما ایفــا نماینــد.
رویداد در معماری و سینما

ــداد از دهــه ی 1970 توســط برناردچومــی3،  واژه ی روی
وارد  دیکانستراکشــن  ســبک  نظریه پــرداز  و  معمــار 
عرصــه ی معمــاری شــد و در ســال 1982 در پــروژه ی 
پــارک دلاویلــت4 پاریــس بــه اجــرا درآمــد. برنــارد چومــی 
ــرگی  ــای س ــارک از فیلم ه ــن پ ــای5 ای ــی فولی ه در طراح
 Mokhtabad Amri( آیزنشــتاین6 الهــام گرفتــه  اســت
Panahi, 2007 &( )شــکل 2(. اینپارک کــه بــر اساس 
باتایــو  نویسندگان چون ژرژ  از  نظرات ژاک دریدا و برخی 
با توجه به بعضی از هنرها مثل سینما به شیوه ی نوینی در 
معماري طراحی شد، به افتخارات زیادي نائل شد و استقبال 
زیادي از این گونه طراحی به عمل آمد. چومی پروژة پارک 
دلاویلت را مربع تهی نامید؛ مربع تهی نشانگر یا مکانی است 
براي رخ دادن رویدادها، نه یک معماري ناب و مستقل بلکه 
معماریــی از رویداد صرف، معماریــی که خود را به عنوان 
مخاطب  ثابت.  نهایت  یک  نه  میکند  تعریف  رویداد  نتیجۀ 
این نوع معماري باید با تلاش بسیار بر اثر معماري متمرکز 
باشد و آنگاه، تنها یک لحظه درست قبل از اینکه از تصور او 
Hassanzadeh & Sharifza�( دریابد را  آن  بلغزد   بیرون 

ــا  ــت ت ــر آن اس ــاری ب ــه در معم ــن نظری deh, 2016(. ای
معمــاری را از زمــان و ابعــاد ســه گانه ی فضایــی فراتــر 
بــرده و نگاه هــا را متوجــه رویــدادی کنــد کــه قــرار اســت 
ــه عنــوان بعــد چهــارم  در آن رخ دهــد کــه گاهــی از آن ب

 .)Chumi, 2002( یــاد می شــود
از ســوی دیگــر در یــک صحنــه ی ســینما همــواره 
رویــدادی در حــال وقــوع اســت، ایــن رویــداد در میزانســن7 
موجــود کــه بــرای مخاطــب اثــر قابــل مشــاهده اســت، روی 
می دهــد و از جهــت هم زمانــی حضــور فضــا و رویــداد 
ــای  ــل فض ــا تحلی ــوان ب ــینمایی، می ت ــای س ــک نم در ی
ــه نتایجــی درخــور بحــث  معمــاری حاضــر در میزانســن، ب

ــت. ــاری دســت یاف ــداد در معم روی

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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Fig. 2. Two examples of de la Villette Park Foleys (Bernard Tschumi, 2019)
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علمی-تخیلی فیلم های 

ــم اســت  ــاي فیل ــی از ژانره ــی یک ــی ـ تخیل ــم علم فیل
کــه در آن از ترکیــب توصیفاتــی همچــون داســتان هاي 
ــده  ــتفاده ش ــم اس ــی و عل ــات گمانه زن ــی، ادبی علمی-تخیل
ــی  ــورد پدیده های ــا در م ــن فیلم ه ــی ای ــور کل ــت. به ط اس
کــه از دیــد علــم لزومــاً پذیرفتــه نشــده، ســاخته می شــوند؛ 
دنیاهــاي  فرازمینــی،  موجــودات  همچــون  پدیده هایــی 
ــه، حــس ششــم و ســفر در زمــان، کــه اغلــب همــراه  بیگان
بــا عناصــر مربــوط بــه آینــده همچــون فضاپیمــا و ربات هــا 
ــا اســتفاده می شــود.  ــن فیلم ه ــر در ای ــاي دیگ ــا فناوري ه ی
ــا  ــود آن ه ــم، وج ــه عل ــی ک ــاره پدیده های ــی درب فیلم های
مثــل  پدیده هایــی  نمی کنــد؛  تأییــد  کامــل  به طــور  را 
موجــودات فرازمینــی، دنیاهــاي بیگانــه، حــس ششــم و ســفر 
ــا  ــان ب ــال چن ــر خی ــا عنص ــه فیلم ه ــان. در این گون در زم
علــم مخلــوط می شــود کــه جــدا کــردن آن ممکــن نیســت 
و گاهــی ماهیــت علمــی بــودن اثــر زیر ســؤال مــی رود عنصر 
ــه  ــت، چراک ــان« اس ــر »زم ــن ژان ــاي ای ــدي در فیلم ه کلی
ــه اختصــار  ــه ب ــی ک ــی ـ  تخیل ــاي علم ــتان هاي فیلم ه داس
SCI�FI هــم نامیــده می شــوند، تقریبــاً در تمامــی  مــوارد در 
آینــده اتفــاق می افتنــد؛ جایــی کــه بشــر بــه پیشــرفت هاي 
علمــی  چشــم گیري دســت یافتــه و ایــن پیشــرفت ها نتایــج 
بســیار مهمــی  بــراي جوامــع و تأثیــرات عظیمــی  بــر زندگــی 

  .)Sheikh, 2017( ــد ــاد کرده ان ــر ایج بش
آینده گرایی

ــر  ــتر ب ــه بیش ــت ک ــی اس ــا فعل ــوم ی ــم، مفه فوتوریس
ــان  ــا زم ــته ی ــت در گذش ــا موجودی ــد دارد ت ــده تأکی آین
حــال. )Merriam & Webs ter, 2009(، فوتوریســم یعنــی 
ــر  ــا پیش بینی گ ــده ی ــان آین ــه زم ــی ب ــد و متک گرایش من
آینــده )Hornby, 2018(. مکتــب فوتوریســم در هنــر 
ــت و  ــتم اس ــرن بیس ــرو در ق ــای پیش ــن جنبش ه از اولی
بیشــتر، هنــر را در خدمــت تمــدن شــهری و حضــور بیــش 
از پیــش ماشــین و ســرعت می گــذارد. ایــن مکتــب عمــری 
دیرپــا نداشــت و بــه خاطــر مــرگ هنرمنــدان آن در جوانــی 
رو بــه خاموشــی گراییــد )Mozini, 2009(. ایــن مکتــب در 
ــا تأخیــر و از ســال 1916 در ایتالیــا آغــاز  ســینما کمــی ب

ــا ســال 1919 ادامــه یافــت و جنبــش فرمالیســتی  شــد، ت
ــف9،  ــف کولش ــون ل ــازانی چ ــوروی و فیلمس ــینمای ش س
ــن11  ــولد پودفکی ــتاین، وس ــرگی آیزنش ــوف10، س ــگا ورت ژی
اکسپرسیونیســم13  همچنیــن  و  داوژنکــو12  الکســاندر  و 
 Marinetti et al.,( آلمــان را تحــت تأثیــر خــود قــرار داد
Corra, 1912 ;1916(. پــس از جنــگ جهانــی نیــز در 
ــا  ــوود، ب ــینمای هالی ــتی در س ــای فوتوریس ــکا فیلم ه آمری
ــه حضــور در ســینما ادامــه   عنــوان Futuris tic movies ب
ــدگاری چــون 2001 یــک  ــا فیلم هــای مان می دهنــد کــه ب
ــتارگان15 و پیشــتازان فضــا16  ــگ س ــی14، جن ادیســه فضای

ــکل 3(. ــوند )ش ــناخته می ش ش
معماری آینده گرا

جریانــی کــه در بطــن معمــاری مــدرن و بــا بهره گیــری 
از آرمان هــای مطــرح در ایــن معمــاری بــروز یافــت را 
ــرد  ــلاش می ک ــه ت ــبت داد ک ــردی نس ــه رویک ــوان ب می ت
ــان  ــاری جه ــردای معم ــره ی ف ــود چه ــری خ ــا آینده نگ ب
فارســی،  معــادل  مزینــی  منوچهــر  نمایــد.  ترســیم  را 
بــرای  را  معاصرنگــر  یــا  و  آینده گرایــی  آینده نگــری، 
ــش از  ــه پی ــش ک ــن جنب ــت. ای ــرده اس ــام ب ــم ن فوتوریس
جنــگ جهانــی اول در ســال 1909 اعــلام موجودیــت کــرده 
ــان ســال های 1914 و 1915 توســط ســانت الیا  ــود، در می ب
ــت از  ــات، گسس ــذف تزئین ــد. ح ــرح گردی ــاری مط در معم
ــوژی،  ــم و تکنول ــه عل ــه ب ــازی، توج ــته، بلندمرتبه س گذش
حمــل و نقــل ســریع، نمایــان ســاختن اجــزاء عملکــردی و 
ــوژی محــور ســاختمان )Siegfried, 2007(، همگــی  تکنول
اصولــی از معمــاری فوتوریســم را مطــرح می کننــد کــه خــود 
نشــان از تحــت تاثیــر بــودن آن از جریانــات فکــری معمــاری 
ــد.  ــای قــرن 19 را دارن ــر اروپ مــدرن و مدرنیتــه ی حاکــم ب
“اهمیــت ســانت الیا در ایــن اســت کــه او نخســتین معمــاری 
بــود کــه تاثیــر عصــر ماشــین را بــر معمــاری مطــرح نمــود.” 
ــور  ــبک هایی ظه ــد س ــای بع )Mozini, 2016(. در دوره ه
بــه گونــه ای نمــود آرمان هــای  یافتنــد کــه هرکــدام 
ــه  ــوان ب ــه می ت ــد کــه از آن جمل ــی بودن فوتوریســم ایتالیای
ــرد  ــاره ک ــوژی اش ــیگرام و آرکول ــل آرش ــبک هایی از قبی س

ــکل 4(. )ش

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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Figure 4� Sant Elia designs  for future cities 
 
 

 
 

Figure 5 � The flowing city of Ron Heron  
 
 

 
Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 
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آرشیگرام

ایــن ســبک زاده عصــر تحــولات گوناگــون اســت. عصــر 
ــای  ــق فرارویاه ــرای تحق ــلاش ب ــاری و ت ــا در معم بیتل ه
ــوان  ــار ج ــش معم ــامل ش ــیگرام ش ــروه آرش ــاری. گ معم
انگلیســی بودنــد کــه در ســال  1961 میــلادی مجلــه 
آرشــیگرام را منتشــر کردنــد. ایــن 6 معمــار عبــارت بودنــد 
از: پیترکــوک، وارن چــاک، دنیــس کرامپتــون، رود هــرون، 
دیویــد گریــن و مایــکل وب. عنــوان آرشــیگرام از تلفیــق دو 
ــای  ــر دنی ــرای نشــان دادن تاثی واژه آرشــیتکت و تلگــرام ب
ــن  ــا اولی ــا ب ــود. آنه ــده ب ــاب ش ــاری انتخ ــد در مع جدی
ــا  ــه دنی ــود را ب ــی” خ ــهر و زندگ ــام “ش ــه ن ــگاه ب نمایش
ــز  ــه ای خیال انگی ــه گون ــا ب ــای آنه ــد. طرح ه ــی کردن معرف
بــود و بــه دنبــال تحقــق آرمــان تحقــق نیافته فوتوریســت ها 
در توســعه تکنولــوژی جدیــد بودنــد. از طرح هــای معــروف 
ــوک،  ــوند. هپیترک ــل ش ــهر متص ــه ش ــوان ب ــا می ت ان ه
شــهر رونــده هــرون و شــهر نمونــه پیتر کــوک اشــاره 
ــود:  ــی ب ــی اساس ــامل 3 ویژگ ــا ش ــای آن ه ــرد. طرح ه ک
ــا  ــای آن ه ــازه. در کاره ــبکی و فراس ــر، س ــوژی برت تکنول
ــتفاده  ــط اس ــا در محی ــت بن ــدولار و حرک ــوژی م از تکنول
 )Kamelnia & Mahdavi Nejad, 2014( می شــد 

ــکل 5(. )ش
آرکولوژی

ــیتکت  ــب دو کلمه یآرش ــل از ترکی ــوژی17 حاص آرکول
ــت  ــاری اس ــی معم ــی از طراح ــه نوع ــت ک ــوژی اس و اکول
ــه طراحــی مجموعه هــای عظیــم ســکونتگاهی  کــه میــل ب
ــزرگ فرضــی  ــالای جمعیــت دارد. ســازه های ب ــا تراکــم ب ب
آن، تأمین کننــده ی نیازهــای مســکونی، تجــاری و زراعتــی 
ــخصی  ــی ش ــای زندگ ــود و محیط ه ــد ب ــاکنان خواهن س
انســان ها را بســیار بــه هــم نزدیــک می کننــد. ایــن 
ــی از خودبســندگی  ــب به صــورت نوع ــوع از طراحــی، اغل ن
 .)Arcosanti, 2019( اقتصــادی نیــز تفســیر می شــود
آرکولــوژی، در عکس العمــل بــه نارســایی های زمــان حــال، 
بــه آینــده پنــاه بــرده اســت. در یــک شــهر ســاخته شــده 
بــه ایــن ســبک، اتومبیــل وجــود نــدارد، بــا همــان مقــدار 
جمعیــت مســاحتی حــدود دو درصــد شــهرهای فعلــی را در 
ــید  ــرژی خورش ــره وری را از ان ــن به ــرد و بالاتری ــر می گی ب
دارد. گلخانه هــا در معمــاری آرکولــوژی تأمین کننــده ی 
ــید را  ــرژی خورش ــال ان ــن ح ــوده و در عی ــبز ب ــای س فض
ــوند.  ــد می ش ــش آن بهره من ــد و از تاب ــره می کنن ــز ذخی نی
پائولوســولری18، مبــدع ایــن ســبک دربــاره ی آن می گویــد: 

»راه حــل مــن درون ریــزی شــهری بــه جــای انفجــار 
ــه تبعیــت از ارگانیســم های  ــه »ب ــا این ک شــهری اســت« ی
ــه  ــود«، ک ــر ش ــرده تر و پیچیده ت ــد فش ــهر بای ــی، ش طبیع
ــوان عنــوان داشــت کــه  ــه ایــن گفته هــا می ت ــا اســتناد ب ب
بــرای رفــع بســیاری از مشــکلات ماننــد افزایــش جمعیــت، 
آلودگــی، محدودیــت انــرژی، اتمــام منابــع طبیعــی و 
ســوء تغذیه می تــوان از آن بهره جســت. بــا آن می تــوان 
ــع  ــر مرب ــن 400 کیلومت ــب را جایگزی ــر مکع ــک کیلومت ی
کــرد و فاصلــه ی به وجــود آمــده توســط اتومبیــل را از 

.)Zarrin Kamri, 2003( ــرد ــان ب می
ــکل  ــوژی ش ــرای آرکول ــا اج ــراه ب ــه هم ــی ک واقعیات

از: عبارتنــد  می گیرنــد 
ــه پشــتوانه ی توســعه و  1- حفـــ طبیعــت وحشــی ک

حیــات اســت.
2- مصنوعــات چــگال، ســازماندهی شــده و در خدمــت 

بشــر هســتند.
3- بعــد ســوم افزایــش می یابــد و دیگــر انســان ها 
ــان  ــوند و انس ــم نمی ش ــاختمان ها گ ــای س ــان دری در می

ــز اســت. ــه چی ــاره محــور هم دوب
ــانتی  ــام آرکوس ــا ن ــادی را ب ــرش بنی ــولری و همس س
بــرای حفـــ این نــوع معمــاری بنیــان نهادنــد. آرکوســانتی، 
شــهری ســه بعــدی بــا مــردم پیاده اســت کــه دسترســی در 
 Zarrin Kamri,( عیــن حفـــ محرمیــت در آن وجــود دارد
Arcosanti, 2019 ;2003(. منابــع انــرژی، مســاحت زمین 
ــد و  ــرار می گیرن ــتفاده ق ــورد اس ــده م ــن ای ــان در ای و زم
تــا حــد امــکان از اتــلاف آن هــا جلوگیــری می شــود. 
ــا و  ــار خودروه ــروزی در اختی ــهرهای ام ــاحت ش %60 مس
ــوژی،  ــه در آرکول ــی ک ــت، درحال ــه آنهاس ــرویس دهی ب س
ــار  ــه در کن ــی هم ــای جمع ــی، کار و فضاه ــای زندگ فض
یکدیگــر هســتند و پیــاده روی، اصلی تریــن راه طــی طریــق 
ــال  ــتم غیرفع ــت. از سیس ــک اس ــهر آرکولوژی ــک ش در ی
و  ســرمایش  گرمایــش،  بــرای  خورشــیدی   )Passive(

.)Arcosanti, 2019( نورپــردازی اســتفاده می شــود
طراحــی  آرکولــوژی  ســبک  بــه  پــروژه  تعــدادی 
شــهر  بــه  می تــوان  آن هــا  میــان  از  کــه  شــده اند 
آرکوســانتی5000 19، شــهر نــازک خطــی20 بــه ســال 
2007، فضــای ترغیــب21 ســال 2003، آرکولــوژی دو 
ــال  ــی23 در س ــوژی اصل ــال 1975 و آرکول ــید22 س خورش
1969  اشــاره کــرد کــه در ایــن میــان فقــط آرکوســانتی 

 
 

Figure 4� Sant Elia designs  for future cities 
 
 

 
 

Figure 5 � The flowing city of Ron Heron  
 
 

 
Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 
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Table 1. The combination of futuris tic and non-futuris tic architecture in futuris tic films

ــه  ــه ب ــده و بقی ــاخته ش ــی س ــدر دب ــهر مص 5000 و ش
دلایــل متعــدد از جملــه عوامــل اقتصــادی، رنــگ واقعیــت 

.)6 )شــکل   )Arcosanti, 2019( نپذیرفتنــد 
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Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 

 
Fig. 6. Paolo Soleri design taken from the Hanging 

Gardens of Babylon (Arcosanti, 2019(

از مصادیــق کاربــرد آرکولــوژی و آرشــیگرام در ســینما 
کــه جرقه هــای آغازیــن ایــن کار پژوهشــی بوده انــد، 
می تــوان بــه  ابرســازه ها در ســاختمان اصلــی دفاتــر 
ــری بســپین در  ــر24 )شــکل 7(، شــهر اب ــد ران ــم بلی در فیل
جنــگ ســتارگان، لیبریــا در اکویلیبریــوم25، شــهر زایــان در 
ــوم  ــروژه ی ملینی ــازه، پ ــک ابرس ــوان ی ــه عن ماتریکــس26 ب
گیــت در پیشــتازان فضــا و  شــهر برگنــا در آیــون فلاکس27 

اشــاره نمــود. 
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9          1    1 1   1 1  1 1 1 1 Combinatorial 
12 1  1 1 1 1 1 1   1 1 1   1 1        Just futuristic 
1                    1     Non futuristic 
2  1       1                none 
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Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 7. The main office building in the movie Blade 
Runner, taken from the movie

ــن  ــت، ای ــث اس ــته ی بح ــه شایس ــری ک ــوع دیگ موض
اســت کــه از طرفــی بدیــن علــت کــه آرکولــوژی در 
ــده  ــه آین ــال ب ــان ح ــایی های زم ــه نارس ــل ب عکس العم
ــوان در دســته ی ســبک های  ــرده اســت، آن را می ت ــاه ب پن
آینده گــرا قــرار داد، امــا از ســوی دیگــر بــه علــت توجــه بــه 
ــا تفکــرات  عامــل انســان و عــدم وجــود اتومبیــل در آن، ب

 Mozini,( ــکاری دارد ــاد آش ــاری تض ــتی در معم فوتوریس
ــن یافته هــای پژوهــش معمــاری  ــن در تعیی 2017(. بنابرای
آرکولــوژی زیرمجموعــه ی معمــاری آینده گــرا تعریــف 
شــده اســت کــه البتــه منظــور از آینده گــرا »ســبک 
فوتوریســتی« مصطلـــ نبــوده و »القاگــر موجودیــت در 

ــت. ــر اس ــده« موردنظ آین

تحلیل داده ها و بحثتحلیل داده ها و بحث
ــاری و در  ــت، معم ــم در لغ ــی فوتوریس ــس از بررس پ
ــات؛  ــی فرضی ــتی آزمای ــه راس ــد ب ــت می رس ــینما، نوب س
ــب  ــه در قال ــده ک ــی ش ــر بررس ــد منظ ــم از چن ــن مه ای
ــا  ــورد ب ــوع برخ ــدول 1، ن ــده اند. در ج ــه ش ــداول ارائ ج
تبییــن  فیلم هــا  در  آن  میــزان حضــور  و  آینده گرایــی 
ــم  ــه 21 فیل ــت ک ــخص اس ــنی مش ــه روش ــت. ب ــده  اس ش
از 24 مــورد بررســی شــده، واجــد معمــاری آینده گــرا 
در ســکانس های خــود هســتند کــه درصــد بــالای 88 
ــچ  ــب هی ــه به تقری ــم ک ــی ه ــد. دو فیلم ــان می کن را نمای
اثــری از معمــاری در آن نیســت، یکــی گرانــش اســت کــه 
از ابتــدا تــا انتهــای آن در ســفینه ای در فضــای منظومــه ی 
ــه: جــاده  ــد و دیگــری مکــس دیوان ــاق می افت شمســی اتف
ــه انســان  ــت می شــود ک ــی روای ــه در زمان خشــم اســت ک
ــه نقطــه  ــر ب ــار دیگ ــوژی ب ــه اوج تکنول ــس از رســیدن ب پ
شــروع خــود بازگشــته و همــان عنصــر وجــودی خــود را بــه 
ــم  ــکانس های فیل ــام س ــذارد و تم ــش می گ ــرض نمای مع
ــان  ــز هم زم ــم نی ــه فیل ــد. در نُ ــاق می افتن ــان اتف در بیای
معمــاری رایــج و آینده گــرا وجــود دارنــد کــه بنابــر 
اقتضــای ســکانس، از شــیوه ی آینده گــرا یــا غیــر آینده گــرا 
اســتفاده شــده اســت. امــا قبــل از پرداختــن بــه آیتم هــای 
ــه  ــه ک ــای آینده نگران ــایر ویژگی ه ــت س ــه لازم اس معماران
ــه انتقــال مفهــوم آینده گرایــی کمــک  ــار معمــاری ب در کن
ــایی  ــر شناس ــزان تأثی ــورد و می ــک م ــه تفکی ــد، ب کرده ان

ــر آن اســت. ــه جــدول 3 بیانگ شــوند ک
ــده  ــای آین ــه در فیلم ه ــانگر آن اســت ک ــدول 2 نش ج
گرایانــه، از میــان چهــار عامــل مــورد بحــث، ســهم معمــاری 
ــگ  ــه نســبت پررن بیشــتر اســت کــه البتــه ایــن حضــور ب
یــا کم رنــگ بــوده، بــرای مثــال در ســری فیلم هــای 

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 8. Interior views of 2029 buildings in “Terminator”, taken from the movie
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Table 2. The combination of futuris tic and non-futuris tic architecture in futuris tic films
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Table 3. Abundance of emphasized architectural options related to futurism in movies
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 1 1  1  1   A Space Odyssey 
  1 1  1  1 1 The Avengers 
  1 1  1  1 1 The Avengers3 
  1 1  1  1 1 The Avengers4 
         Back to the Future 
1 1  1  1 1  1 Blade Runner 
1  1  1 1    Aliens 
1  1  1 1    The Stranger 
1  1 1    1 1 Star Trek 
1 1        The Terminator 1 
1 1        The Terminator2 
1 1 1 1 1 1  1 1 Star Wars4 
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1 1 1 1 1 1  1 1 Star Wars6 
     1 1  1 Inception 
         Gravity 
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1 1 1 1 1 1 1 1 1 The Matrix2 
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   1 1 1 1 1 1 Metropolis 
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1 1   1 1 1  1 Blade Runner 2049 
1 1        Mad Max: Fury Road 
1 1    1 1  1 Interstellar 
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Table 1-The combination of futuristic and non-futuristic architecture in futuristic films 
 
 
Table 2 Compare the options used in the movies to instill a sense of presence in the future 
 
Table 2-Abundance of emphasized architectural options related to futurism in movies 
 

ترمیناتــور، آینده نگــر بــودن فیلــم بــر دو ترمیناتــوری 
ــی  ــط در برخ ــت و فق ــتوار اس ــد اس ــده آمده ان ــه از آین ک
ــرا  ــده گ ــاری آین ــانه هایی از معم ــی، نش ــای داخل صحنه ه
ــو،  ــر س ــود و در دیگ ــده می ش ــف آن دی ــای مختل در نماه
ــا جلوه هــای  ــا متروپلیــس تنهــا ب فیلمــی چــون ســرآغاز ی
ــور در  ــای حض ــه معن ــت ک ــه اس ــی معماران ــده گرای آین

ــد. ــال می یاب ــب انتق ــه مخاط ــده ب آین
ــای  ــه فیلم ه ــت ک ــه اس ــن نکت ــر ای ــدول 3، بیانگ ج
موفــق جنــگ ســتارگان و ســه گانه ی ماتریکــس بیشــترین 
ــه  ــد ک ــرا برده ان ــاری آینده گ ــای معم ــره را از گزینه ه به
ــروش  ــاظ ف ــم از لح ــا ه ــر فیلم ه ــه دیگ ــبت ب ــه نس البت
و رتبه بنــدی در رده هــای بهتــری قــرار گرفته انــد، از 

ســویی دیگــر هــم می تــوان بــه ایــن نکتــه اشــاره داشــت 
کــه تفــاوت آنچنانــی میــان بیشــترین گزینــه مــورد 
ــی دو  ــود؛ ول ــاهده نمی ش ــا مش ــن آنه ــتفاده و کمتری اس
گزینــه ی مصالـــ و بناهــای عظیــم، بیشــترین اســتفاده را 
ــص  ــخصه ای مخت ــوان مش ـــ را می ت ــه مصال ــته اند ک داش
شــاخه ی معمــاری دانســت. اکثــر فیلم هایــی کــه بررســی 
ــی روح  ــرد، ب ـــ س ــف از مصال ــای مختل ــده اند در نماه ش
آینده نگــری  القــای  بــرای  فلــزی  معمــول  به طــور  و 
بهره گیــری کرده انــد کــه البتــه در برخــی مــوارد بــه 
ــه  ــا از این گون ــه در آن ه ــی ک ــودن نماهای ــم ب ــت ک عل
خانــه ی  زدن  علامــت  از  می شــده،  اســتفاده  مصالـــ 

ــده اســت. ــز ش ــوط پرهی مرب
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عوامل معماری القاگر حس حضور در آینده

آینده گــرا  ســبک های  جامع نگرتریــن  از  آرکولــوژی 
ــی  ــان جایگاه ــتی انس ــاری فوتوریس ــرا در معم ــت، زی اس
انــدک دارد امــا در آرکولــوژی انســانگرایی به وضــوح موجــود 
ــکونتگاه های  ــم و س ــای عظی ــازه ها و تک بناه ــت. ابرس اس
فشــرده، از مهم تریــن گزینه هــای آرکولــوژی هســتند. 
شــهر زایــان در ماتریکــس یــک نمونــه ی خــوب از کاربــرد 
ــم  ــکونتگاه های عظی ــه س ــت ک ــینما اس ــوژی در س آرکول
ــردگی  ــن فش ــی، همچنی ــه ی فضای ــازه های یکپارچ ــا س ب
و نزدیکــی ســکونتگاه ها بــه یکدیگــر در عیــن حفـــ 

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 9. The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie

حریــم خصوصــی هــر فــرد و وجــود و اســتفاده از بنــا بــرای 
ــی، کار و مراســم  ــف همچــون گردهمای ــای مختل کاربری ه
ــودن  ــک ب ــای آرکولوژی ــر برهان ه ــم از دیگ ــه ه ــر هفت آخ
ــتفاده  ــش، اس ــتارگان ش ــگ س ــتند. در جن ــا هس ــن بن ای
از تک بناهــای عظیــم و شــهرهای فشــرده از ســویی و 
ســوی  از  وحشــی  طبیعــت  باقی مانــدن  دســت نخورده 
ــرو  ــه پی ــتند. در ادام ــانه ها هس ــت نش ــن دس ــر از ای دیگ
ــه  مقایســه های صــورت گرفتــه در پژوهــش، پنــج عامــل ب
عنــوان عوامــل اصلــی اســتفاده شــده بــه دســت آمدنــد کــه 

ــود. ــه می ش ــا پرداخت ــن آن ه ــه تبیی ب

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 10. Huge settlements and vehicles used by futuris ts, taken from the sixth episode of Star Wars

1. مصالح و رنگ های استفاده شده

در مجموعــه فیلم هــای ترمیناتــور علی رغــم رخ دادن 
ــاخت آن،  ــان س ــد از زم ــال بع ــم در 40 س ــتان فیل داس
ــه  ــهرها و ابنی ــرح ش ــی در ط ــی از آینده گرای ــان چندان نش
دیــده نمی شــود. در برخــی صحنه هــا، فضــای داخلــی 
ســاختمان های بــزرگ بــا رنگ هــای ســرد و بــی روح 
ــی  ــگ صنعت ــی رن ــای مســکونی حت ــد و فضاه وجــود دارن
ــا رنگ هــای خنثــی  ـــ فلــزی ب ــد و مصال ــه خــود گرفته ان ب
ــس  ــه گانه ی ماتریک ــوند. در س ــده  می ش ــا دی ــن بناه در ای
ــی در  ــای خنث ــدد از رنگ ه ــتفاده ی متع ــزی، اس ــوازم فل ل
ــی  ــای صنعت ــزات و فضاه ــه و تجهی ــاس، صحن طراحــی لب
ــر و آینده نگــر  ــر اث ــری بهت ــه باورپذی ــا ب موجــود در فیلم ه
ــت  ــل موفقی ــی از دلای ــت. یک ــرده  اس ــک ک ــودن آن کم ب
ــت  ــی اس ــک عوامل ــک ت ــتفاده از ت ــا اس ــه فیلم ه این گون
کــه می تواننــد القاگــر حضــور در آینــده باشــند و در جمــع 
ــرد  ــه، کارب ــورت گرفت ــی های ص ــه بررس ــاع ب ــا ارج کل ب
ــای  ــری رنگ ه ــوارد و به کارگی ـــ در %66 م ــتقیم مصال مس
خنثــی در حــدود %54 مــوارد وجــود داشــتند )شــکل 11(.

2. تک بناهای عظیم و سازه های فضایی

تقریبــی  طــور  بــه  انتقام جویــان  فیلــم  دربــاره ی 
ــم در  ــکانس های فیل ــی س ــت، تمام ــار داش ــوان اظه می ت
ــرج  ــد. ب یــک فضــای معمــاری فوتوریســتی اتفــاق می افتن
ــازه ی  ــک ابرس ــنی ی ــه روش ــم ب ــن فیل ــتارک49 در ای اس
تکنولوژیــک اســت کــه نمــادی از یــک بنــای فوتوریســتی 
ــهری  ــه ی درون ش ــس، ابنی ــان در ماتریک ــهر زای ــت. ش اس
در مجموعــه فیلم هــای جنــگ ســتارگان و دفاتــر بلیدرانــر 

 
Figure 11 � Special use of colors and lights in the cold spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth episode of Star Wars 

 

 
Figure 12 � Large�scale buildings, an example of futurism in the film "Inception", taken from the movie 

 

 
Figure 13 � The inhuman scale of the buildings in "Metropolis", taken from the movie 

 

Fig. 11. Special use of colors and lights in the cold 
spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth 

episode of Star Wars

ایــن گزینــه در  به کارگیــری  بــارز  نمونه هــای  از  هــم 
ــوط  ــه و خط ــد مرتب ــازه های بلن ــتند. س ــی هس آینده گرای
ــای  ــم از نماده ــهر ه ــدد در ش ــی متع ــال هوای ــل و انتق نق
ــس هســتند. از روی جــداول  ــم متروپلی ــه ی فیل آینده نگران
اســتخراج شــده قابــل اســتنباط اســت کــه در %71 مــوارد 
ــن  ــر دوی ای ــا ه ــی ی ــم، ســازه های فضای ــای عظی از تک بن

ــکل 12(. ــت )ش ــده اس ــتفاده ش ــا اس ــوارد در نمونه ه م
3. مقیاس

در فیلــم متروپلیــس کارخانــه، دفتــر کار و حتــی 
فضاهــای مســکونی دارای مقیاس هــای بــزرگ و غیــر 
انســانی هســتند و اکثــر درهایــی کــه در ایــن فیلــم 
ــای  ــه پ ــرادی ک ــد اف ــر ق ــن براب مشــاهده می شــوند چندی
ــم  ــرآغاز ه ــم س ــد. فیل ــاع دارن ــد، ارتف ــور دارن ــا حض آنه
بــا فیلم بــرداری بعضــی ســکانس های اصلــی فیلــم در 



259

پاییز و زمستان  1401 . دوره 13 . شماره 2/ صفحات 263-247محمدنوید فتاحی، نینا قصلانی، صلاح الدین مولانایی
ی

ــ
ــ

ـم
ـل

ع
ـه 

ــ
مـ

ـا
ـن

ـل
ـص

ف
دو 

ان
ـر

ــ
 ای

ی
از

ــ
ــ

رس
ـه

 ش
ی و

ار
ــ

مـ
مع

 
Figure 11 � Special use of colors and lights in the cold spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth episode of Star Wars 

 

 
Figure 12 � Large�scale buildings, an example of futurism in the film "Inception", taken from the movie 

 

 
Figure 13 � The inhuman scale of the buildings in "Metropolis", taken from the movie 

 

Fig. 12. Large-scale buildings, an example of futurism in the film “Inception”, taken from the movie

 
Figure 11 � Special use of colors and lights in the cold spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth episode of Star Wars 

 

 
Figure 12 � Large�scale buildings, an example of futurism in the film "Inception", taken from the movie 

 

 
Figure 13 � The inhuman scale of the buildings in "Metropolis", taken from the movie 

 

Fig. 13. The inhuman scale of the buildings in “Metropolis”, taken from the movie

ــتر  ــر بیش ــاد تأثی ــی ایج ــاری در پ ــزرگ معم ــای ب فضاه
نمــای فیلــم بــر مخاطــب بــوده اســت، بلیدرانــر، ماتریکــس و 
جنــگ ســتارگان هــم فضاهــای زندگــی و دفاتــر اصلــی کار 
شــخصیت ها بــه صــورت بناهایــی عظیــم بــا مقیاســی فراتــر 
از آنچــه در ســاختمان های امــروزی دیــده  می شــوند، تصویــر 
شــده اند کــه همگــی حاکــی از اهمیــت مقیــاس در طراحــی 
معمــاری فضاهــای آینده گــرا هســتند. بــا مشــاهده ی 
ــیم  ــد 63 می رس ــه درص ــم ب ــه ه ــی های صورت گرفت بررس
کــه نشــان از توجــه ویــژه در فیلم هــای فوتوریســتی بــه ایــن 

ــکل 13(. ــت )ش ــن اس ــه در میزانس گزین
4. ساختمان های با کاربری مختلط

ــی  ــی طولان ــرای زندگ ــده ب ــی ش ــفینه های طراح س
ــان در ســه گانه ی ماتریکــس  مــدت، ابرســازه های شــهر زای
و نمونــه ی قدیمی تــر آن ســاختمان های عظیــم چنــد 
طبقــه در متروپلیــس، نمایانگــر فضاهــای چنــد عملکــردی 
ــه آینــده  ــگاه ب ــرای انســان در ن ــژه ی آن هــا ب ــگاه وی و جای
هســتند و صرفنظــر از صحیـــ یــا اشــتباه بــودن جمع بنــدی 
عملکردهــا در یــک مــکان بــرای گــذران زندگــی انســان، در 
بیــش از نیمــی از مــوارد بررســی شــده، بیانگــر آن اســت که 
چنیــن ســاختمان هایی جایگاهــی ویــژه در زندگــی آینــده 

انســان از دیــدگاه طراحــان دارنــد.
5. نمادگرایی و بازگشت به گذشته

فیلــم متروپلیــس عــدم وجــود هویــت فردی و مشــخص 
بــرای کارگــران را بــا طراحــی تیــپ لبــاس آنهــا، شکســتگی 
و ناامیــدی را بــا نشــان دادن ســرهای پاییــن افتــاده ی آنهــا 

ــی  ــلاف طبقات ــت و اخت ــر درآورده اس ــته ی تصوی ــه رش ب
شــدیدی را بــرای آینــده متصــور اســت. فضاهــای صنعتــی 
بــزرگ مقیــاس، خــروج مــداوم دود از دودکش هــا و قطعــات 
ــد.  ــده دارن ــر حضــور در آین ــت ب ــه دلال ــزرگ هم ــزی ب فل
ســاختمان های ســکونتگاهی عظیــم بــا وجــود حجــم 
ــتند.  ــک هس ــوژی نزدی ــه آرکول ــیار ب ــت بس ــالای جمعی ب
ــت.  ــده  اس ــتفاده ش ــا اس ــادی از نماده ــکانس های زی در س
ــخ  ــرار تاری ــه تک ــان( ب ــت کنع ــل و ب ــق باب ــای معل )باغ ه
ــاره  ــاز اســت و اش ــاد فیلم س ــه اعتق ــاراتی شــده ک ــز اش نی
از به کارگیــری بــردگان بــرای ســاخت اهــرام در گذشــته و 
همیــن کار بــرای برپــا نگــه داشــتن کارخانــه در ایــن زمــان 
ــول و دارای  ــاری، معم ــای معم ــک از فضاه ــت. هیچ ی اس
مقیــاس انســانی نیســتند کــه ایــن خــود دلالــت بــر نقــش 
ــی  ــای آینده گرای ــال معن ــا در انتق ــاری صحنه ه ــم معم مه
اســت و در صــورت کنــار گذاشــتن شــگردهای معمارانــه ی 
ــری  ــه از آینده نگ ــانی ک ــا نش ــم، تنه ــه در فیل آینده نگران
ــه  ــت ک ــی اس ــودی مصنوع ــد، موج ــی می مان ــم باق در فیل
توســط دانشــمند فیلــم ســاخته شــده و اهمیــت معمــاری 
ــن  ــه ای ــت ک ــی اس ــی از دلایل ــن یک ــه یقی ــن ب در میزانس
ــان در رده ی  ــال همچن ــود س ــش از ن ــس از بی ــم را پ فیل
ــه  ــگاه داشته اســت. در مجموع ــان ن ــای جه ــن فیلم ه برتری
تلفن هــای  همچــون  ابــزاری  از  ماتریکــس،  فیلم هــای 
قدیمــی و فضاهــای شــبیه بــه غــار کــه محــل زندگــی افــراد 
اســت اســتفاده شــده کــه ایــن هــم نشــانه ای دیگــر دال بــر 
بازگشــت بــه گذشــته یــا تکــرار تاریــخ اســت کــه توســط 

ــکل 14(. ــده اند )ش ــه ش ــه کار گرفت ــازان ب فیلم س

 

Figure 14 � Symbolism and a return to the past in "Metropolis", taken from the film 

 

 
Figure 15 � Large yellow metal scale futuristic vehicles in episodes 4 to 6 of "Star Wars" 
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نتیجه گیرینتیجه گیری
در پایــان نوشــتار و پیــش از ورود بــه نتیجه گیــری 
ــتفاده  ــه در بررســی اس ــد ک ــه لازم می نمای ــن نکت ــر ای ذک
از آیتم هــای معمارانــه در فیلم هــای فوتوریســتی اصــل 
فیلم ســازان  اســتفاده ی  مــورد  آیتم هــای  بررســی  بــر 
ــای  ــخیص آیتم ه ــس از تش ــوده و پ ــه ب ــان صحن و طراح
بــا  آنهــا  تطابــق  بحــث  معمارانــه،  اســتفاده ی  مــورد 
ــه ی ســبک های  ــا بررســی بیانی ســبک ها مطــرح شــده و ب
فوتوریســتی، تشــخیص بــر آن شــد تــا بــا توجــه بــه بیانیــه، 
عصــری کــه بــه تقریــب همزمــان بــا جــدی شــدن ظهــور 
ــان  ــه انس ــه ب ــوده و در آن توج ــتی ب ــای فوتوریس فیلم ه
باشــد، ســبک  نیــز  آن  کننــده  تعییــن  گزینه هــای  و 

ــود. ــاب ش ــاس انتخ ــرای قی ــوژی ب آرکول
پیــرو توضیحــات نوشــته شــده و تحلیــل نتایــج، 
اثربخش تریــن  و  بیشــترین  کــه  می نمایــد  این گونــه 
ــای  ــای بررســی شــده، تک بن ــن فیلم ه ــل در موفقتری عوام
عظیــم، اســتفاده از مصالـــ فلــزی و غیــر معمــول، مقیــاس، 
و ســازه های فضایــی کــه بــه وضــوح در 92% مــوارد، دســت 
کــم یکــی از آیتم هــای یــاد شــده حضور مؤثــر در میزانســن 
ــوژی و  ــبک آرکول ــه س ــده ب ــرا ش ــای اج ــد. پروژه ه دارن
ــوان  ــه عبارتــی می ت ــا ب ــوده و ی ــدک ب آرشــیگرام بســیار ان
ــبک  ــن س ــه ای ــی ب ــاص معماری های ــور خ ــه ط ــت ب گف
ــد، در  ــده ان ــی مان ــه باق ــیم های معماران ــد ترس ــا در ح ه
ــی- ــر علم ــم برت ــد فیل ــی چن ــا بررس ــط ب ــه فق ــی ک حال

ــایی  ــینما شناس ــددی از آن در س ــای متع ــی نمونه ه تخیل
ــرای  ــی جــدی ب ــه ســینما محفل شــدند و واضـــ اســت ک
ــر  ــای غی ــه ایده ه ــت ک ــاران اس ــای معم ــی آرمان ه تجل
ــوان  ــید و می ت ــر کش ــه تصوی ــوان در آن ب ــی را می ت اجرای
ــق فیلم هــای علمــی- دریافــت کــه فیلم ســازان جهــت خل

ــده،  ــب در آین ــور مخاط ــس حض ــای ح ــرای الق ــی، ب تخیل
بهــره می گیرنــد  از ســبک های معمــاری آینده گرایانــه 
ــن راســتا از مشــاوره ی طراحــان معمــاری بهــره  کــه در ای
ــاب  ــد نظــر در ب ــه تجدی ــاز ب ــر، نی ــد. از ســوی دیگ می برن
ــه  ــرا ک ــود، چ ــاری احســاس می ش ــف از معم برخــی تعاری
ــان  ــرای انس ــرپناهی ب ــاخت س ــط س ــر فق ــاری دیگ معم
نیســت و دیگــر معمــاری »وقتــی یــک تیــر روی دو ســتون 
می نشــیند« نیســت، بلکــه ســاخت فضاهــای مجــازی 
ــاری  ــازی معم ــای مج ــز در دنی ــا نی ــی آواتاره ــرای زندگ ب

محســوب می شــود.
ــای  ــمگیر فض ــرفت چش ــا پیش ــی و ب ــرایط فعل در ش
آزادی  رایانــه ای،  مدل ســازی  نرم افزارهــای  و  مجــازی 
عملــی بــه مراتــب بیــش از آنچــه کــه در دهه هــای گذشــته 
ــه  ــت ک ــده اس ــم ش ــان فراه ــرای طراح ــت، ب ــود داش وج
منجــر بــه تجلــی بیشــتر تفکــرات و ســبک های معمــاری در 
دنیــای مجــازی بــه نســبت جهــان واقعــی شــده اســت بــه 
ــاره ی تفکــرات  طــوری کــه بــرای کنــدوکاو و پژوهــش درب
ــه  ــاری، ب ــن معم ــاران عصــر حاضــر و ســبک های نوی معم
ــده در  ــاخته ش ــای س ــه بناه ــدر ک ــازی همانق ــای مج دنی
ــت  ــد، اهمی ــش دارن ــتا نق ــن راس ــروزی در ای ــهرهای ام ش

ــود. داده ش

Fig. 15. Large yellow metal scale futuris tic vehicles in 
episodes 4 to 6 of “Star Wars”

ــا  ــش، ب ــای پژوه ــدی یافته ه ــتاورد و جمع بن ــن دس ای
ارائــه ی نمودارهایــی در ادامــه جهــت ادراک بهتــر از نتایج و 
همچنیــن توانایــی ایجــاد راهنماهایــی بــرای طراحی راســخ 

فضاهــای آینده نگــر در انتهــای نوشــتار انجــام شــده اند:
از جمــع 50% معمــاری آینده گــرای صــرف و %38 
ترکیبــی کــه بــه درصــد بــالای 88 منتــج می شــود، 
نتیجــه ی پژوهــش بیانگــر اثبــات فرضیــه ی حضــور فعــال 
معمــاری آینده گــرا در فیلم هــای علمــی تخیلــی مــی 

ــکل 16( ــد )ش باش
ــای  ــرای الق ــازان ب ــه فیلم س ــی ک ــان گزینه های از می
حــس حضــور در آینــده در اختیــار دارنــد، نتایــج پژوهــش 
ــدار  ــایرین در مق ــه س ــبت ب ــاری نس ــق معم ــر توف بیانگ
ــر دیگــر فرضیــه ی آغازیــن  اســتفاده اســت کــه تأییــدی ب
ــوه  ــده نح ــه ش ــودار ارائ ــه در نم ــت ک ــر اس ــتار حاض نوش

ــکل 17(. ــت )ش ــاهده اس ــل مش ــه قاب مقایس
شناســایی ویژگی هــای معمارانــه ی فوتوریســتی بــا 
نتیجه گیــری پژوهــش  اصلی تریــن  حداکثــری نســبی، 
ــرای  ــا را ب ــم راهنم ــاخصه های مه ــه ش ــت ک ــر اس حاض
ــوان  ــر ت ــا حداکث ــی فوتوریســتی ب طراحــی معمــاری فضای
در انتقــال حــس مــکان اســت کــه بــا عنایــت بــه نمــودار، 
ــای  ــک بن ــاخص )ت ــن ش ــان بالاتری ــی می ــاوت فراوان تف
عظیــم اســت بــا عنصــر پیچیدگــی در حــد دو برابــر اســت 
کــه تفاوتــی قابــل توجــه از لحــاظ آمــاری اســت و نمــودار 
ارائــه شــده ایــن عناصــر را مشــخص می ســازد )شــکل 18(.

پی نوشتپی نوشت
ایالـت  آنجلـس  لـس  شـهر  غربـی  شـمال  در  منطقـه ای   :Hollywood  .1

آمریکاسـت. فیلم سـازی  صنایـع  مرکـز  کـه  آمریـکا  کالیفرنیـای 
Romanticisim .2: عصری از تاریخ فرهنگ در اروپا

3. Bernard Tschumi
De la Villette .4: پارکـی در پاریـس کـه پـس از برگـزاری مسـابقه ای بـه 

طراحـی برنـارد چومـی سـاخته شـد.
5. Folies
6. Sergey Eisens tein

Mise en scene .7: کلمه ای فرانسـوی دو بخشـی به معنای قرار دادن عناصر 
بـر روی صحنـه اسـت و به آرایـش عناصر درون نما گفته می شـود.

8. Futurism
9. Leff Kolshov
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Figure 16�Pie charts of futurism in futuristic movies and the extent of archeology in them 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure17� chart bar comparing the options used in the movies 

Figure 18 � Diagram of the frequency of emphasized architectural options related to futurism in movies 
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Fig. 16. Pie charts of futurism in futuris tic movies and the extent of archeology in them

Fig. 17. Chart bar comparing the options used in the movies

Fig. 18. Diagram of the frequency of emphasized architectural options related to futurism in movies
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