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BACKGROUND AND OBJECTIVES: In contemporary society, the media has become a 
significant influence and can serve as an ideal platform to showcase various forms of 

art, including architecture. People can experience architecture not only through physical 
visits to buildings but also through virtual means. Little research has been done on the 
interaction between cinema and architecture in the past. More recent research shows 
that the manifestation of architectural styles in cinema has been studied to a limited 
extent. Few people have studied how to use architecture in cinema and also to create a 
place for the ideas of architectural designers to appear. The majority of research in this 
area has been disseminated through articles in art and film magazines, which have been 
more beneficial to filmmakers. However, this article aims to produce practical results that 
can be utilized by architects, including designers. When analyzing the use of architectural 
elements in futuristic films, the focus is on examining the items utilized by filmmakers 
and stage designers. After identifying the architectural items used, the issue of their 
compatibility with futuristic styles is evaluated. To accomplish this, an analogy was made 
with the field of archaeology, which coincided with the emergence of futuristic films 
and placed significant emphasis on humans and their critical choices. The present study 
examines the relationship between architecture and cinema from a reference perspective 
in the type of architectural presence in cinema. The type of films reviewed in this article 
is futuristic, considering the research intentions and focusing on examining architectural 
items, after an overview of different cinematic styles, according to the context of the event 
in futuristic films. This cinematic style is chosen because the interior location is typically a 
futuristic residence.

METHODS: The research method utilized in this study is a relative kind of correlation 
method. In this approach, the relationship between variables is investigated 

based on the research objective. A homogeneous collection of 24 science fiction films, 
chosen from among the top-rated films in the history of cinema, were analyzed from 
the perspective of reputable websites that focused on futuristic films. The films were 
categorized and reviewed as part of the study. In this study, the researchers analyzed the 
content of film sequences using architectural styles identified through library and Internet 
research. Important sequences and frames were selected for analysis, and a questionnaire 
was developed. The questionnaire was distributed to architecture students, graduates, 
and professors to collect their opinions. The results were then analyzed and reviewed.

FINDINGS: After analyzing the collected data, the researchers identified five main 
architectural factors that create a sense of presence in the future. These factors include 

the use of specific materials and colors, the presence of massive singular buildings and 
spatial structures, the scale of the buildings, mixed-use buildings with symbolic meaning, 
and a return to traditional architectural styles. The results of the research indicate that 88% 
of the 24 films analyzed contain sequences depicting futuristic architecture, indicating a 
significant presence of such elements in science fiction movies. The analysis of the research 
results reveals that architecture has a significant presence in futuristic films compared to 
other factors. However, this presence is not always very prominent. The use of materials 
and the creation of large buildings are the two most commonly used architectural factors 

Futuristic Architecture
Futuristic Cinema
Archigram
Arcology
Science-Fiction Cinema

ARTICLE INFO Extended ABSTRACT

Article History:

Received
Revised
Accepted
Available Online

2020/09/21
2021/01/30
2021/05/09
2022/12/31

Keywords:

https://dx.doi.org/10.30475/isau.2023.248688.1518

Use your device to scan 
and read the article online

44

Number of Figures

18

Number of Tables

3

© 2022, JIAU. All rights reserved.

https://orcid.org/0000-0003-1228-0882
https://orcid.org/0000-0002-3099-0872
https://orcid.org/0000-0002-9988-1930


Sense of Presence in the Future; The Manifestation of Futuristic Architecture ...

248

Fattahi, M.N.; Ghaslani, N.; Molanaei, S.

Extended ABSTRACT

in these films. The use of cold, lifeless, and often metal materials is also a prevalent feature 
of futuristic architecture in these films.

CONCLUSION: The research results confirm the hypothesis that futuristic architecture 
has a significant presence in science fiction films, with a combined total of over 88% 

between films that feature purely futuristic architecture and those that incorporate a 
combination of styles. The analysis of the most successful films reviewed revealed that 
the most effective factors were the use of huge monoliths, unusual metal materials, 
scale, and spatial structures. These factors were found to be present in at least one of the 
scenes analyzed in 92% of cases, indicating their significant impact on the overall futuristic 
atmosphere. The film industry is an important platform for architects to express their 
ideas and showcase non-executed designs. Science-fiction films are created by filmmakers 
to give audiences a glimpse of the future, including architectural styles. Therefore, it 
would be beneficial for architects to advise and collaborate with filmmakers in creating 
futuristic films. Additionally, the definition of architecture needs to be reevaluated, as it 
is not solely about constructing physical structures for human habitation but also about 
designing virtual spaces for avatars to inhabit in the digital realm.

HIGHLIGHTS:
- From the perspective of how to use the works of architects in cinema and also to create a 
place for the ideas of architectural designers, the present study is an innovation.
- The method used in the research, while using the correlation method of the relational 
type, has used a visual questionnaire designed by the authors and specific to the research.
- To create science-fiction films, filmmakers use futuristic architectural styles to instill a 
sense of audience presence in the future, using the advice of architects.
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نکات شاخص

ــان  ــای طراح ــروز ایده‌ه ــرای ب ــی ب ــاد محل ــن ایج ــینما و  همچنی ــاران در س ــار معم ــتفاده از آث ــوه‌ی اس ــر نح - از منظ
ــود. ــوب می‌ش ــوآوری محس ــک ن ــر ی ــش حاض ــاری، پژوه معم

ــری  ــش‌نامه تصوی ــه‌ای، از پرس ــوع رابط ــتگی از ن ــری از روش همبس ــن بهره‌گی ــش ضم ــتفاده در پژوه ــورد اس - روش م
ــرده اســت. طراحــی شــده توســط نویســندگان و خــاص پژوهــش، بهــره ب

ــبک‌های  ــده، از س ــب در آین ــور مخاط ــس حض ــای ح ــرای الق ــی، ب ــای علمی-تخیل ــق فیلم‌ه ــت خل ــازان جه - فیلم‌س
ــد. ــره می‌برن ــاری به ــان معم ــاوره‌ی طراح ــتا از مش ــن راس ــه در ای ــد ک ــره می‌گیرن ــه به ــاری آینده‌گرایان معم

نحوه ارجاع به مقاله

فتاحــی، محمدنویــد؛ قصلانــی، نینــا و مولانایــی، صلاح‌الدیــن. )1401(. ح�ـس حض�ـور در آین�ـده؛ نم�ـود معم�ـاری آینده‌گ�ـرا در س�ـینمای علمی-تخیل�ـی ، نشــریه علمــی 
معمــاری و شهرســازی ایــران، 13)2(، 263-247.

ــی  ـنه‌ها در جوام��ع امــروزی، دارای نقش�ـی غیرقاب��ل ان��کار هس��تند و از ای��ن رو می‌تواننــد محل رساـ
باش��ند بــرای نمای��ش معم��اری و امکان��ی فراه��م آورندــ ک��ه افــراد جامعهــ ب��ه کس��ب تجرب�ـه‌ی ذهنــی 
ــدن سـا�ختمان‌های س��اخته ش��ده و دارای حض��ور کالب��دی اکتف��ا نکنن��د‌.  ـری فقـط� ب��ا دی معماـ
ــه  ــت ب ــگ واقعی ــی رن ــه دلایل ــد بناب ــت نتوانن ــن اس ــار ممک ــک معم ــای ی ــر، ایده‌ه ــویی دیگ از س
ـای تحققش�ـان از قابلیت‌هـا�ی جهـا�ن مج��ازی اس��تفاده ش��ود. برخــی ش��یوه‌های  �ـد و برـ خــود گیرن
طراح��ی نی��ز بـر� اس��اس فنـا�وری پیش��رفته و رویک�ـرد ب�ـه آین�ـده بنـا� نه��اده ش��ده‌اند کــه آرکولــوژی 
ــک  ــی ی ــرای طراح ــده‌ای ب ــبک‌ها ای ــن س �ـتند. ای ــبک‌ها هس ــت س و آرش��یگرام ه��م از ای��ن دس
�ـاوری و ابرسازه‌هاس��ت. در عرص��ه‌ی  ـفاده‌ی بهین��ه از فن ـ مهم‌تری��ن اصــول آن استـ ش��هر ب��وده کهـ
س��ینما هـم� فیل��م هـا�ی علمیــ تخیل��ی در قال��ب سبــک آینده‌گــرا وجــود دارد. نوشــتار حاضــر بــه 
ــس  ــای ح ــت الق ــرا درجه ـری آینده‌گ ـ س��بک از معماـ �ـری فیلم‌ه��ای اینـ ــزان بهره‌گی �ـی می بررس
�ـب می‌پ��ردازد. روش‌شناس��ی تحقی��ق، همبس��تگی از ن��وع رابط��ه‌ای  حض��ور در آین��ده ب��ه مخاط
ــب  ــم منتخ ــات در 24 فیل ــتخرج از مطالع ــای مس ـ گزینه‌ه بـو�ده، پرس��ش‌نامه‌هایی جه��ت بررسیـ
پژوهشــگران در اختیــار 60 نف��ر از دانشـج�ویان، فارغ‌التحصیــان و اســاتید معمــاری گذاشــته شــد. 
در بررس��ی می�ـزان تأثیرگـذ�اری معم��اری ب��ر فضاه��ای س��ینمایی و مق��دار بهره‌گی��ری از ویژگی‌هــا، 
ــن تحقیــق بیانگــر حضــور 88 درص��دی معم�ـاری آینده‌گــرا در فیلم‌هــای علمــی  ــج ای بحــث و نتای
تخیلـی� اس��ت ک��ه حضوــر نشــانه‌های آرکولوژی��ک و آرشــیگرام نسـب�ت ب��ه ســایر س�ـبک‌ها بــه وضــوح 
ــن  بیش��تر ب��وده اس��ت. راهنماهای��ی ب��رای طرح‌ری��زی فض��ای آینده‌گرایان��ه ب��ا اس��تخراج مهم‌تری
ــن  ــه پرکاربردتری ــده‌اند ک ــتار تبیی��ن ش ـ معم��اری دخی��ل در سـک�انس‌ها در انته��ای نوش عواملـ
ـس ب��زرگ، س��ازه‌های  ـ رنـگ� خنث��ی، مقیاـ ـی باـ ـ فلزـ آن‌ه��ا: مقی��اس، تک‌بناه��ای عظی��م، مصالحـ

ــوند. ــرده ش ــه کار ب ــد ب ـ طراحـی� معمـا�ری می‌توانن فضایـی� و ...، بوده‌ان��د ک��ه در مبحثـ
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مقدمهمقدمه
ــای  ــط معمـا�ری و س��ینما جنبه‌ه بحـث� پیرامـو�ن رواب
گوناگون��ی دارد که اندیش��مندانی پیشــتر ب��ه آن پرداخته‌اند. 
ــت  ــا حرک ــا ی ــی فض ــر بررس ــتر از منظ ــا بیش ای��ن بحث‌ه
ک��ه از جوهره‌هــای مشــترک هــر دو عرصــه  هســتند، بــوده 
ــینما  �ـخصیت‌پردازی در س ـ هویت‌بخش��ی و ش و چگونگیـ
به‌واس��طه‌ی معمــاری بــرای اندیشــمندان دو رشــته همــواره 
 Mokhtabad Amri & Panahi,( بوده‌اســت  مط��رح 
2007(؛ امـا� از منظــر نح��وه‌ی اســتفاده از آثــار معمــاران در 
ــای  ــرای ب��روز ایده‌ه ـد محل��ی ب ــن ایجاـ س��ینما و  همچنی
طراحــان معمــاری، کمتــر کســی بــه بررســی ایــن موضــوع 
ــن  ــه در ای ــات انجــام گرفت ــه اســت. بیشــتر تحقیق پرداخت
ــری و ســینمایی  ــی در مجــات هن ــه بصــورت مقالات زمین
ــرای  ـپ رس�ـیده‌اند کــه بالطبــع خروجــی آن نیــز ب ب��ه چاـ
ــا  ــته، ام ــتری داش ــرد بیش ــازان کارب ــینماگران و فیلمس س
ــد  ــه نتایجــی اســت کــه بتوان ــل ب ــی نی ــن نوشــتار در پ ای
ــان،  ــه طراح ــاری از جمل �ـوزه‌ی معم ب��رای متخصصی��ن ح
ــه در راســتای  ــر اســت ک ــه ذک ــردد. لازم ب ــع گ ــد واق مفی
پیونــد و کاوش هرچــه بیشــتر ایــن دو عرصــه، دو همایــش 
ـ عن��وان »س��ینما و معم��اری« در س��ال‌های  س��الانه تحتـ
ــا  ــزاری آنه ــد برگ ــه رون ــدند ک ــزار ش 1386 و 1387 برگ
ــا و  ادام��ه نیاف��ت. سـی�نما، بازتابن��ده‌ی فضاه��ا، محیط‌ه
ــا  ــب ب ــه مخاط ــت ک ــی اس ـنه‌های مختلف اتفاق��ات و نشاـ
ــام  ــا را انج ــپاری فضاه ــر س آنه��ا ب��ه ی��ادآوری و به‌خاط
 )Habibi, Farahmandian & Basiri, 2016( می‌دهــد
کـه� یک��ی از اصلی‌تری��ن عل��ل پرداخـت� ب��ه مطالع��ه‌ی 
پ��رده‌ی نق��ره‌ای بــرای بررســی کیفــی فضــای معمــاری آن 
اسـت� ک��ه روای��ت نح��وه‌ی اســتفاده از فضــا توســط کاربــر و 
تجرب��ه‌ی بلاواس��طه‌ی آن بطــور مجــازی توســط تماشــاگر، 
 Dalvi,( ــدد در اینــ عرصــه بهــ وضوــح ی��ه وقوــع می‌پیون
2019(؛ بــرای مثــال در یــک کار پژوهشــی بــا بررســی 20 
ــه  ــگاه ب ــاوت در ن ــا تف ــردان ب ــج کارگ ــودرام از پن ــر مل اث
ســبک مل��ودرام، نتیج�ـه‌ی حاصــل شــده بیانگــر آن اســت 
ــتفاده از  ــده در اس ــه بینن ــس لازم ب ــال ح ــرای انتق ــه ب ک
هــم  بــر  آثارشــان  معمــاری  ویژگی‌هــای  و  ســبک‌ها 
ــینمایی،  ــینما و فضــای س ــد )Ozker, 2019(. س منطبق‌ان
ــرار  ــا ق تجرب��ه‌ای حقیقــی از فضایــی مجــازی اســت کــه ب
دادن انســان در فضایــی تاریــک و تهــی و در برابــر تصویــری 
ــه  ــود ک ب��زرگ، بـه� ایج��اد حس��ی حقیق��ی منجـر� می‌ش
ــان  ــای همزم ـ می‌ت��وان ب��ا ب��ه کار ب��ردن قابلیت‌ه البتهـ
فضاهــای حقیقــی و مجــازی بــه ارتقــای کیفیــت معمــاری 

.)Gill, 2019( ــرد ــک ک کم
ــر  ــن شــکل هن ــام تری ــوان ع ــه عن ــاری ب ــی معم »وقت
ــد  ــن پیون �ـاط برق��رار م��ی کن��د، جذاب‌تری ــا س��ینما ارتب ب

.)Penz & Thomas, 2013( »هن��ری رخ می‌دهــد
معم��اری، دانش��ی اجتماعـی� استــ کهــ ب��رای ارائ��ه‌اش 
و  اســکیس  چــون  مختلفــی  قالب‌هــای  از  می‌ت��وان 
مدل‌ســازی کامپیوتــری بهــره جســت؛ از ایــن منظــر 
سـ�ینما نیـز� می‌توانــد ابــزار دیگــری باشــد و از آنجــا 
ــاد  ــداد، نم ــط، روی ــا، محی ــون فض ــی چ ــه در آن عوامل ک

ــر  ـر مس��تمر تداعی‌گ �ـه طوـ �ـه ب �ـد ک و نشـا�نه وج��ود دارن
محیط‌ه��ای واقعیــ هس��تند، می‌تــوان بــا توصیــف و 
ــود در  ــاری موج ــری از معم ــه درک بهت ــا، ب ــل آنه تحلی
 .)Mokhtabad Amri & Panahi 2007( آن نائــل آمــد
ــوان  ـ  می‌ت �ـور کلیـ رابط��ه‌ی معمـا�ری بـا� س��ینما را به‌ط
ــی؛  ــی؛ 2- ارجاع ــرد: 1- مفهوم ــی ک ــر بررس ــه منظ از س
ــینما و  ــان س ــزاری )Penz & Thomas, 2013(. می 3- اب
ــای مشــترک فضــا،  ــاری، المان‌ه ــف معم ــای مختل بخش‌ه
 .)Gill, 2019( زمــان، حرکــت و روایــت وجــود دارنــد
ــاری  ــینما و معم ــاده در س ــه م ــه ب ــق از اندیش ــی طری ط
ــرو  ــال روب ــی فع ــداد در فضای ــا روی ــان ب ــا انس ــه در آنه ک
ــر  ــم و هن ــای عل �ـر از دیگ��ر عرصه‌ه اس��ت، در ح��دی فرات
ــتفاده از  وج��ود دارد. نمونه‌ه��ای فراوان��ی در زمین��ه‌ی اس
ــه مخاطــب وجــود دارد،  ــوم ب ــال مفه ــرای انتق ــاری ب معم
ــی در  ــهرهای آلمان ــش ش ــه نمای ــوان ب �ـه می‌ت ب��رای نمون
ــا از ســبک رمانتیسیســم2  ــه در آنه ــوود1 ک ــای هالی فیلم‌ه
اســتفاده شــده تــا بــه مخاطــب ایــن بــاور کــه در یــک شــهر 
آلمانــی ایــن اتفاقــات در حــال روی دادن هســتند قبولانــده 
�ـه  شــود )Penz & Thomas, 2013(. انســان اس�ـت ک�ـه ب
عملکــرد و اس��تفاده از فض�ـا در معماــری تعری�ـف می‌بخش�ـد 
ـرکت می‌کن��د.  ـ در درک فيل��م و سي��نما مشاـ و همچنینـ
�ـی  �ـی طراح �ـد بنای ــعی می‌کن ـوز س ــار امرـ �ـه معم در نتيج
کن��د ک��ه دعوت‌کنن��ده باش��د و ن��ه مقه��ور کنن��ده. در 
ــرده،  ي�نما ح��ذف ک �ـردان خ��ود را از س ـ کارگ ي�نما نزـي س
�ـار  ــاگر را مخت �ـات  اسـت�فاده  کـر�ده و تماش از لان��گ ش
�ـر  ـزد و اگ �ـه بساـ ـدش در صحن �ـه درام را خوـ می‌گـذ�ارد ک
تمای��ل داش��ت ب��ا قهرم��ان ی��ا ش��خصيت فيل��م ، ه��م‌ذات 
پندــاری کن�ـد”. معماــری و سـي�نما ه�ـر دو ب�ـه ایجــاد فض�ـا 
فضـ�ا،  ادراک  فرآین��د  در  و  می‌پردازن��د  زندگ��ی  روح  و 
هـ�ر دو هنـ�ر بـ�ه اصــول مشـت�رکی پایبندنـ�د. مصالـح� 
ح�  �ـی اس�ـت و مصال ـدی و واقع ـری بط�ـور معم��ول ماـ معماـ
 .)Ghiaei & Sepehr, 2014( ”ـوری و خيال��ی� ــينما ص س
مخاطبیــن یــک اثــر ســینمایی، قســمت اعظــم اطلاعاتشــان 
ـنه‌های فضــای مصنوعــی کــه کارگــردان طراحــی  را از نشاـ
.)Panahi, 2007; Afagh, 2002( می‌کن��د درمی‌یابنــد

سي��نما و معمــاری ه��ر دو، ای��ن روزه��ا شي��فته‌ی 
فنــاوری پيشــرفته‌اند. نس��ل جدی��دی از سیــنمای علمــی - 
تخیل��ی دنبال��ه‌ی فيلم‌های��ی چ�ـون “جن��گ س��تارگان” ن�ـوع 
دیگ��ری از برخ��ورد ب��ا فضــا و معم��اری را دارنــد. ســينمای 
�ـور  ـرت، عم��ق و ش ــژه، قدـ �ـای وی �ـی، جلوه‌ه علمی-تخیل
بيش��تری دارد. زمين��ه‌ی فانت��زی ای��ن ن��وع سي��نما و دوری 
ـزه می‌دهن�ـد ک�ـه  �ـر اعوجــاج واقعيــت، اجاـ از زشــتی‌های پ
صحن��ه ترجم��ان س��اده‌تری نس��بت ب��ه توجه�ـات تش�ـریحی 
از عناص��ر ب��ی روح داش�ـته باش��د و زمين��ه‌ی بــدون واس�ـطه 
 Ghiaei & Sepehr,( ــی تبدی��ل شــود ب��ه هنرپيش��ه اصل
ــک  ــت ی ــه دریاف ــر ب ــه منج ــی ک ـ از راه‌های 2014(. یکیـ
ــاق  ــز اتف ــه در مغ ــت ک ــل اس ــود، تخی ـ هنـر�ی می‌ش اثرـ
ــری  ــی هن ــاط حس ــراری ارتب ــه برق ــر ب ــد و منج می‌افت
 .)Shokofi, 2006( باــ واقعیتــ فیزیک��ی اثــر می‌شــود
ــل  ــوه‌ی تخی ب��ه یقی��ن یکـی� از راه‌ه��ای برانگیخت��ن ق
مخاط��ب، اس��تفاده از معماــری آینده‌گــرا اســت کــه یکــی 
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از راه‌هــای مناســب برقــراری ارتبــاط مخاطــب بــا اثــر هنــری 
اس��ت ک�ـه در ای��ن نوش��تار ســینما ف��رض می‌شــود. در ایــن 
ــود  ــاری وج ـوره‌ی معم ــام مشاـ ن��وع فیلم‌ه��ا بخش��ی ب��ا ن
ــرای خلــق فضاهــای فیلــم  دارد کــه از طراحــان معمــاری ب
کم��ک گرفت��ه ‌می‌ش��ود. تحقی��ق حاض��ر رابط��ه‌ی معمــاری 
ــاری  ــور معم ــوع حض ــی در ن ــر ارجاع ــینما را از منظ و س
ــی  ــای بررس �ـرده اسـت�. ن��وع فیلم‌ه ـنما بررس��ی ک در سیـ
ــوع  ــه دلیــل ن ــه اســت و ب ش�ـده‌ی ایـن� نوشـت�ار، آینده‌نگران
ــاز  ــوع از فیلم‌هــا، نی ـز در ای��ن ن ـص فضاهــای م��ورد نیاـ خاـ
بــه طراحــی معمــاری لوکیشــن بــرای بیــان و ارائــه در ســطح 
ــوژی، گســترش  ــا پیشــرفت تکنول ــرد؛ ب بالای��ی قـر�ار می‌گی
ابــزار ارتبــاط جمعــی و همچنیــن ظهــور بازیهــای ویدئویی و 
رایان��ه‌ای، نســل جدیــد انتظــار دارد کــه ســینما نیــز همچون 
 Film Founder Magazine,( ــن بازی‌هــا جــذاب باشــد ای
2002(. ایجـا�د اینــ جذابیـت� من��وط به اس��تفاده‌ی ســینما از 
دیگ��ر عرصه‌هــا در بیــان و انتقــال مفاهیــم اســت کــه یکــی 
از ای��ن عرصه‌هــا کــه همــواره در کنــار ســینما و حتــی قبــل 
از آن در کنــار هنرهــای دیگــر همچــون عکاســی و نقاشــی 

نیــز حضــور داشــته، معمــاری اســت. 
ــی  ــرو هســتیم، فضای ــا آن روب ــه ب ــزی ک ــم، چی در فیل
ــرداری در لوکیشــن اســت  مجازیســت کــه حاصــل تصویرب
کـه� ابعاــد ای��ن لوکیشنــ می‌توان��د بهــ اندــازه‌ی یــک فضــای 
ــخصی  ــاق ش ــک ات ــدازه‌ی ی ــه ان �ـا ب �ـهری گس��ترده ی ش
ــش  ــه از پژوه ــی ک ــه نیات ــه ب ــن توج ــد، ضم محــدود باش
ــه،  ــای معماران �ـر وارس��ی آیتم‌ه �ـود داش��ت و تمرک��ز ب وج
ــینمایی،  ــف س �ـی س��بک‌های مختل ـ از بررس��ی اجمال پسـ
ــای  �ـکل‌گیری روی��داد در فیلم‌ه ـ ب��ه بس��تر ش ب��ا توجهـ
فوتوریســتی کــه در آنهــا بــه طــور معمــول، لوکیشــن فضای 
داخلـ�ی ی��ک مح��ل س��کونتگاهی آینده‌نگرانــه اســت، 
ایــن ســبک ســینمایی انتخــاب شــده اســت. بــا توجــه بــه 
ــر را  ــای زی ــتی فرضیه‌ه ــوان درس ـه، می‌ت ـت آمدـ توضیحاـ

بررســی کــرد:
معماری‌هــای  حض��ور  آینده‌نگرانـ�ه  فیلم‌ه��ای  در   -

آینده‌گــرا بشــتر از ســایر معماری‌هــا اســت.
ــای حــس حضــور  ــرای الق ــرا، ب �ـای آینده‌گ - در فیلم‌ه
در آینــده، از ویژگی‌هــای معمارانــه بیشــتر از ســایر عوامــل 

اســتفاده شــده اســت.

روش‌شناسی تحقیقروش‌شناسی تحقیق
روش پژوه��ش حاض��ر، همبس��تگی از ن��وع رابط��ه‌ای 
اســت، در ایــن روش رابطــه میــان متغیرهــا براســاس هــدف 
تحقی��ق بررس��ی می‌شوــند. محت��وای سـک�انس‌ فیلم‌هــا بــر 
ــا  اس��اس آیتم‌هایـی� ک��ه از بررس��ی ســبک‌های معمــاری ب
ــوب  ــی در چارچ اس��تفاده از مناب��ع کتابخان��ه‌ای و اینترنت
نظــری پژوهــش بــه دســت آمــده بودنــد، بــه روش مشــاهده 
ــن  �ـه‌ای همگ ــای انتخاب��ی مجموع تحلیـل� ش��دند. فیلم‌ه
از فیلم‌هــای علمیــ- تخیل��ی بــوده استــ؛ به‌طــوری 
ــدگاه  ــینما از دی ــخ س ــر تاری ــای برت �ـه از میـا�ن فیلم‌ه ک
وب‌ســایت‌های معتبــر زیــر، 24 فیل�ـم )مربــوط بــه 40ســال 
ــز  ــه نی ــای آینده‌گرایان اخی��ر(، ک��ه زی��ر مجموع��ه فیلم‌ه

بوده‌انـد�، دس��ته‌بندی و بررســی ش��ده‌اند:

Inter�( IMDB 1- پای��گاه اینترنت��ی بین‌المللــی فیلــم
)national Movie Database, 2019

Amer�( AFI 2- پایــگاه اینترنتــی انجمــن فیلم آمریــکا
)ican Film Ins‌titute, 2019

AMC network offi( Filmsite 3- پایــگاه اینترنتــی
)cial, 2019

در تحلی��ل محتـو�ای سکــانس‌های فیلم‌هــا، تــاش شــده 
‌اسـت� ک��ه فضاه�ـای موجوــد در ای��ن فیلم‌ه��ا گونه‌شناســی 
شـ�ده و ویژگی‌هاــی فضای��ی آن‌هاــ طبقه‌بنــدی شــوند. 
�ـا توج��ه بـه� طبقه‌بنــدی هــای نیومــن و  ایــن اس�ـتراتژی، ب
تفهمــی، روش کیفــی مســتقل از مســتندات عــددی و متکی 
ــل تفســیر  ــه قاب ــم( اســت ک ــی )فیل ــان و  کار تجرب ــه بی ب
کمــی نیــز خواهــد بــود و شــمارش و درصدبنــدی مفاهیــم 
ــه  ــام گرفت ــی انج ـوه‌ی کم ـه هـم� ب��ه شیـ ب��ه دس��ت آمدـ
ــه  ‌اســت )Tafahomi, 2008; Neuman, 2006(. در مرحل
ــدگان،  ــا توســط نگارن ــاره فیلم‌ه ــدن چندب ــس از دی بعــد پ
ــده از منظــر بررســی  از ســکانس‌های حســاس و تعیین‌کنن
ــاوی  ــه، تصاوی��ری تهی��ه ش��ده و پرس��ش‌نامه‌هایی ح مقال
گزینه‌هــای مــورد نظــر بــه همــراه فایــل تصاویــر فریم‌هــای 
منتخـب� فیلم‌هــا، در اختیــار جامعــه آمــاری )ســه گــروه 20 
ــاری(  ــاتید معم ــان و اس �ـره از دانش��جویان، فارغ‌التحصی نف
ق��رار گرف��ت و از ایشاــن خواس��ته شـد� ت��ا گزینه‌هــای مــورد 
ــخص  ــکانس‌های مش ــان در س ــر ایش ــه نظ ــه ب ــر را ک نظ
ــه  ــی ک شـد�ه موجـو�د اس��ت، علام��ت بزننـد� و گزینه‌های
ــد.  ــرار گرفتن ــاک عمــل ق ــز بیشــترین رأی شــدند، م حائ

روش پژوهــش در شــکل 1 نشــان داده شــده اســت. 
ــات  ــز در جلس ــا نی ــاوه ب��ر این‌ک��ه برخ��ی از فیلم‌ه ع
نقــد فیلــم بــه نمایــش گذاشــته شــدند. در نهایــت، تحلیــل 
ــه نســبت  داده‌ه��ا، می��زان اس��تفاده از معمــاری آینده‌گــرا ب
و  آینده‌گــرا  س��بک‌های  ترکیـب�  ن��وع  عواملــ،  س��ایر 
ــبت  ــت نس ــی و در نهای ــورد بررس ــای م غی��ر آن در فیلم‌ه
اس��تفاده‌ی آیتم‌ه�ـای شـا�خص آینده‌گرایان��ه‌ی معمــاری در 

فیلم‌ه��ا را، مش��خص کرده‌انــد.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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پیشینه پژوهشپیشینه پژوهش
ــط  ــات مرتب ــاری در ادبي ــينما و معم ــن س ــل بي تعام
بارهــا از نقطــه نظــرات مختلــف بررســی شــده اســت چــرا 
کـه� ای��ن دو رشـت�ه ب��ه یکدیگــر، شــيوه‌های جدیــد دیــدن 
و تول��يد ک�ـردن را می‌آموزنــد. تعامــل ایــن دو رشــته نقطــه 
ــاری را  ــای معم ــم، چرخه‌ه تقاطع��ی اس�ـت ک��ه در آن فيل
Al� �ـد)  )گنجان ش��کل داده و آن‌ه��ا را در زندگ��ی م��ردم می‌

ــل ســینما  ــرات متقاب kan Bala, 2014(. در زمین��ه‌ی تأثی
ــده  ــام ش ــته  انج ــی در گذش ــات اندک ــاری تحقیق و معم
ــه مــرور زمــان طــی ســال‌های اخیــر در  ــود کــه البتــه ب ب
ح��ال افزای�ـش استــ ک��ه در آن‌هـا� به‌طــور محــدود، تجلــی 
س�ـبک‌های معم��اری در سـی�نما بررس��ی ش�ـده‌اند؛ همچــون 
ــل معمــاری و ســینما  ــرات متقاب ــوان تأثی ــا عن پژوهشــی ب
ــاری  ــی تطبیق��ی س��بک‌های معم در دوران معاص��ر )بررس
 Tusi, Feyzabadi & Kamelnia,( معاصــر و ســینما( 
2016(، کــه توضيحــی اجمالــی پيرامــون چگونگــی تعامــل 
ــان  ــری و بررســی ارکان مشــترک مي ــن دو حــوزه‌ی هن ای
ــا  ــپس ب ــت و س ــده اس ــه ‌ش سـي�نما و معم��اری در آن ارائ
ــخ  �ـر برجســته‌ی ســينمایی در طــول تاری تحل��يل چن��د اث
س��عی در توضح��ي و تفسي��ر س��بک‌های معمــاری در دوران 
مــدرن و پــس از آن نمــوده و در نهایــت چگونگــی تأثيــرات 
ــی و  ــر بررس ــينما در دوران معاص ــل معمــاری و س متقاب
تحل��يل ش�ـده اسـت�. در مقال��ه‌ای بــا عنــوان تأثیــر ســینمای 
 Shams, Gadazgar &( طراحــی  بــر  علمی-تخیلــی 
ــت  ــده اس ــاره ش ــوع اش ــن موض ــه ای Razaghi, 2016(، ب
که  فیلم هـــای علمی-تخیلـــی کـــه بـا توجـــه بـه حقایـق 
امـ��روز، آینـ��ده را بـ��ه نمایــش� می‌گذارنـــد و قــرار اســت 
که تجربه‌ی واقع نمایانـ�ـه‌ای از آینـــده ارائـــه دهنـــد. ایـــن 
فیلم‌هـــا همچنیـــن می‌تواننـد به عنـوان عامـــلی فرهنگـی 
بـر جامعـه‌ی اسـ��تفاده‌کنندگان و طراحـان تأثیـر بگذارنـد. 
بررســی� دوره‌هـای زمانـی این فیلم‌هـــا در قـرن گذشـته و 
مـ�ـرور شـ��باهت‌های آن‌هـا بـا ویژگی‌هــا�ی همـان دوره‌هـا 
در عرصـ��ه‌ی طراحـــی، ســـه حیطـه بـــرای بررســـی را در 
ایـــن پژوهـش شـامل فنـاوری، فرهنـگ و آینـده، مشـخص 
ــازان اب ىاهاضف  ــری لماعت فیلم‌س ــش دیگ ــازد. پژوه می‌س
ىرهش در دىاه‌هه دعب، هب وژیه در ىامنیس امسینویسرپسک 
رفاهسن  ىون  ومج  و  ونآر  ىامنیس  اایلاتی،  وئنرمسیلائ  آاملن، 
را مــورد بررســی قــرار داده و اذعــان داشــته کــه امنیس در 
رتسب رهش دمرن ردش یافتــه اســت و در ریس لماکتش، در 
تکرح از ىامنیس کت ىیاضف ادتباىی هب ســــىو ســىامنی 
دکیمانی دنچ ىیاضف رصاعم، تمأرث از تحــرکات ىرهش وبده 

.)Ghahremani et al.,, 2015( اتس
در اثـر�ی پژوهشــی در سـی�نمای هن��د، اصلی‌تریــن 
و ســایر  فیلــم  اصلــی  کاراکتــر  رفتــار  تغییــر  عامــل 
شخــصیت‌ها را پ��س از بررس��ی جنبه‌هــای مختلــف فیلــم، 
ــود در آن  ــاری موج ــر معم ــی و عناص ــای زندگ ــر فض تغیی
دیده‌ان��د، بطــوری ک��ه اسـت�فاده‌ی فیلمســاز از ویژگی‌هــای 
ــخصیتی  ــرات ش ــرای تغیی ــاری را لازم��ه‌ای ب فضای��ی معم
ــوده اســت )Dalvi, 2019(. در کار پژوهشــی  ــا ب کاراکتره
دیگ��ری دو فیل��م گوزن‌هــا )1353( و میهمــان مامــان 
)1382( در دو بره��ه‌ی زمانــی مختلــف در ســینمای ایــران، 

ب��ه بررسیــ و مقایس��ه‌ی نقــش حیــاط مرکــزی کــه امــروزه 
بــه عنصــری مهجــور در معمــاری تبدیــل شــده، پرداختــه و 
بــه تبییــن نقــش آن و بررســی شــخصیت ماهــوی فضایــی 
ایــن عنصــر بــا توجــه بــه رویدادهــای جــاری در آن 
ــه وضــوح، ســینما را منظــری  ــن پژوهــش ب ــردازد. ای می‌پ
ــرای بررســی آکادمیــک چنــد وجهــی پدیدارهــای  نویــن ب
 .)Goharipour, 2019( می‌خوانــد  معم��اری  فضای��ی 
ــش  ــز نق ــر، آنالی ــن دو هن ــاط ای ــای ارتب از دیگ��ر جنبه‌ه
فضاهــای معمــاری در سینماســت، بــرای مثــال بــا بررســی 
نح��وه‌ی نگـ�رش کارگردان��ان بـه� موزه‌هــا در آثارشــان، 
ــه  می‌تـو�ان چگونگــی ‌تبدی��ل ی��ک م��کان ساخته‌شــده را ب
ــی از  ــه بخش ــه آن را ب ــوری ک ــه ط ــد ارزش ب ــی واج مکان
یــک روایــت ســینمایی بــدل نمــود، تشــخیص داد کــه ایــن 
مهــم بــا دقــت در الگوهــای رفتــاری و حرکتــی کاراکترهــا 

.)Peri Bader, 2018( در فضـ�ا میســر می‌شــود
ــا  ــهری ب ـزه‌ی ش �ـا حوـ �ـاط س��ینما ب ــوص ارتب در خص
پژوهش‌هــای  بــاز،  لوکیش��ن‌های  انتخ��اب  ب��ه  توجـ�ه 
ــا   ــن پژوهش‌‌ه ــی از ای ــد. یک ــه آن پرداخته‌ان ــددی ب متع
ــازی  ــی در بـا�ب انتخ��اب لوکیش��ن‌های فیلم‌س توصیه‌های
و هــم ارزیابــی کمــی و کیفــی فضاهــای عمومــی در ایــران 
را در پــی داشــته کــه نشــانگر آن اســت پژوهــش در ایــن 
باــب می‌توانــد بــه ارتقــای ســطح علمــی در هــر دو حــوزه 

.)Habibi et al., 2016( ــود ــی ش منته
ب��رای عرص��ه‌ی معم��اری نیـ�ز می‌تــوان از ســینما 
ــاری  ــار معم ــرد آث ــری از عملک ــه درک بهت بهره‌جســت و ب
رســید. می‌ت��وان ب��ا تحلیــل محتوای��ی آث��اری نمونه‌بــرداری 
ش��ده از دوره‌هــای مختلــف یــک ســبک معمــاری، عوامــل 
مؤثــر بــر آن را شناســایی کــرد. بــرای مثــال بررســی نحــوه 
ــرات  ــد تغیی ــه، رون ــاختمان‌های بلندمرتب ــه س ــت ب پرداخ
ساــخت برج‌هـا�ی مس��کونی در ای�ـران را ب��ه ‌طــور مســتقیم، 
ــی، بخصــوص  ــرات س��اختاری خانواده‌هــای ایران تاب��ع تغیی
 Amirsardari( ـ بان��وان در آن دانس��ته‌اند نق��ش فعالیتـ

 .)et al., 2019

چارچوب نظری پژوهشچارچوب نظری پژوهش
تجلی تفکرات معماران در سینما

در جامعهــ امرــوز، رساــنه‌ها نقشــی غیرقابــل انــکار ایفــا 
ــل توجهــی  �ـر جامع�ـه‌ی انســانی تأثیــرات قاب می‌کنن��د و ب
دارن��د، ب�ـه تبعی��ت از آن می‌تواننــد محلــی باشــند و بــرای 
ــد کــه دیگــر  ــار معمــاران، امکانــی فراهــم آورن نمایــش آث
ــاخته  ـختمان‌های س �ـا دی��دن ساـ اف��راد جامع��ه فق��ط ب
�ـه‌ی معمــاری کســب  ش��ده و دارای حضــور کالبــدی تجرب
نمی‌کنن��د، بلک�ـه از طری��ق مش�ـاهده‌ی یکــ ب��ازی رایان��ه‌ای 
ی��ا اث��ر سیــنمایی ب��ه تجرب�ـه‌ی دیــداری اثــر معمــاری نائــل 
می‌آینــد )Rezazadeh, 2010(. آنچــه واضــح اســت نیــاز 
ــن  ــم اســت و ای ــوع رویدادهــای فیل ــرای وق ــه بســتری ب ب
بســتر بایــد واجــد حــس مــکان باشــد، مکانــی کــه بــرای 
ــی در  ــه زمان ــوط ب ــم فوتوریســتی، مرب ــک فیل ــال در ی مث
ــه باورپذیــری  آینــده اســت و آنچــه کــه در ایــن عرصــه ب
ــاری  ــت، معم ــروری اس ــی ض ــد و حت ـ می‌انجام �ـر اثرـ بهت
فضاهــا اســت کــه بایــد حــس حضــور در آینــده را بتوانــد 
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منتق��ل نمای��د. از ای��ن رو در ای��ن فیلم‌هــا بخشــی بــا نــام 
مشاــوره‌ی معم��اری اضافهــ می‌شــود کــه در آن از طراحــان 
معمــاری برــای خلقــ فضاه��ا و طراح��ی صحنه‌هــای 
 .)Mokhtabad Amri, 2007( می‌گیرنــد  بهـر�ه  فیل��م 
مفاهیــم  از طریــق نمــای ســینمایی کــه توســط میزانســن 
منتقلــ می‌شــود توســط کارگـر�دان کنترــل می‌شــوند 
کــه شــامل چهــار بخــش اســت: صحنــه، لبــاس و چهــره، 
ــا.  ــت و حــرکات و فیگوره ــم حال ــردازی و در آخــر ه نورپ
آنچهــ در ای��ن می��ان ب��ا فضــای معم�ـاری شـک�ل می‌گیــرد 
صحنــه و نورپــردازی اســت )Rahimian, 2010(. ایــن 
ــم  ــود در فیل ــای موج ــدن فض ــر ش ــه بهت ــد ب ام��ر می‌توان
ــن  ــاران ای ــرای معم ــم ب ــر ه ــوی دیگ ــد و از س بیانجام
ــه  ــش را ک ــای خوی �ـی‌آورد ت��ا آرمان‌ه ـان را فراه��م م امکـ
ــاوری  ــه فن ــف از جمل ــل مختل ــه دلای ــا ب ممکــن اســت بن
سـا�خت ی��ا بودج��ه‌ی کافــی امــکان تحققشــان در دنیــای 
ــینما  ــازی س ــق فضــای مج ــد، از طری ــی میســر نباش واقع

جامــه عمــل بپوشــانند.
ــران  ــینمای ای ــده در س ــام ش ــای انج یک��ی از نمونه‌ه
انیمیشــن »تهــران 1500« اســت کــه بــرای نمایــش شــهر 
ــه  ــی ک ــه ســاختمان‌ها و فضاهای تهــران در ســال 1500، ب
ــد،  ــا کنن ــن دوره را الق ــور در ای ــس حض ــب ح ــه مخاط ب
نیــاز داشــته کــه طــی آن از کمــک طراحــان بنــام معمــاری 

.)Fars News, 2019( ــی اســتفاده شــده اســت ایران
ســینمای  از  معمــاران  اسـ�تفاده‌ی  می��زان  و  نح��وه 
فوتوریس��تی ب��رای بی��ان تفکراتش��ان و همچنی��ن اس��تفاده‌ی 
متقابــل ســینما از معمــاری بــرای انتقــال معنــا بــه مخاطــب، 
موضــوع اصلــی ایــن تحقیــق اســت. ایــن پژوهــش همچنیــن 
ــای  ــک بن ــاری ی ــه در معم ــی ک ــل نکات ــه و تحلی ــه تجزی ب
فوتوریس��تی وج��ود دارن��د، می‌پ��ردازد ت��ا بت��وان نح��وه‌ی 
ــروزه  ــاران در ام ــه معم ــی ک ــه آین��ده و آرمان‌های �ـرش ب نگ
بــرای معمــاری آینــده متصــور هســتند را، شناســایی کــرد. 
ــای  ــی ژانره ــاری در تمام ــای معم ــه فضاه ــت ک ــح اس واض
هنرــی مؤثرــ ب��وده و ای�ـن تأثیرــ در فیلم‌هــا از طریــق هنــر 
صحنه‌آرایــی و بــروز آن در میزانســن صــورت گرفتــه اســت. 
ام��روزه ام��کان مدل‌س��ازی رایان��ه‌ای ب�ـه ‌وس��یله نرم‌افزارهــای 
 3d’s MAX مختل��ف وجوــد دارد ک��ه از آن‌هـا� می‌تــوان بــه

ــرد. و Maya اشــاره ک
ــر و کار  ــا فضــای معمــاری س ــی ب ــازان بزرگ فیلم‌س
ــاری  ــای معم ــا از فض ــال معن ــتای انتق داش��ته‌اند و در راس
ــاوی  ــه و گرین ــی، رن ــی، فلین ــل آنتونیون بهره‌جس��ته‌اند، مث
)Penz & Thomas 2007(. معمــاری بــر ســینما و ســینما 

بــر اذهــان تأثیــر دارنــد و اسکورســیزی و وودی آلــن هــم از 
ــارز اثبــات ایــن مدعــا هســتند کــه بســیاری،  نمونه‌هــای ب
ایـن� دو را مؤلـف� روح نیوی��ورک می‌دانن��د و اس��تفاده‌ی 
ــرای  ــاری ب ــهری و معم ــای ش ــراد از فضاه ــن اف ــیار ای بس
 Penz( نمایانــدن روح نیویــورک، بر کســی پوشــیده نیســت
توانس��ته‌اند  معم��اری  طراح��ان   .)& Thomas 2007
ــرم و  ــن، ف ــتفاده از مت ــن، اس ــای میزانس ــی فض ــا طراح ب
فنــاوری فضــای فیلــم را در راســتای تجلــی مفاهیــم مــورد 
نظــر ارئــه داده و نقشــی مهــم در طراحــی اندیشــه در 

ســینما ایفــا نماینــد.
رویداد در معماری و سینما

واژه‌ی روی��داد از ده��ه‌ی 1970 توســط برناردچومــی3، 
وارد  دیکانستراکشــن  ســبک  نظریه‌پــرداز  و  معم��ار 
عرص��ه‌ی معمــاری شــد و در ســال 1982 در پ��روژه‌ی 
پــارک دلاویلــت4 پاریــس بــه اجــرا درآمــد. برنــارد چومــی 
ــرگی  ــای س ــارک از فیلم‌ه ــن پ ــای5 ای در طراح��ی فولی‌ه
 Mokhtabad Amri( آیزنشــتاین6 الهاــم گرفتـ�ه ‌اســت
Panahi, 2007 &( )ش��کل 2(. ااپنیرك کــه بــر ااسس 
ياتابــو  اگدنسیونن وچن ژرژ  از  رظنات ژاك دردیا و خربی 
اب هجوت هب ضعبی از اهرنه لثم امنیس هب ویشه‌ی نیونی در 
امعمري رطاحی دش، هب ااختفرات زایدي لئان دش و اابقتسل 
زایدي از انی هنوگ رطاحی هب لمع آدم. موچی رپوژة اپرك 
دلاوتلی را عبرم هتی نامید؛ عبرم هتی رگناشن ای ناکمی اتس 
رباي رخ‌دادن رودیاداه، هن کی امعمري انب و لقتسم هکلب 
امعمریــی از رودیاد رصف، امعمریــی هک وخد را هب ونعان 
بطاخم  تباث.  تیاهن  کی  هن  میدنک  فیرعت  رودیاد  جیتنۀ 
انی ونع امعمري دیاب اب لاتش ایسبر رب ارث امعمري زکرمتم 
دشاب و آاگنه، اهنت کی هظحل درتس لبق از اهکنی از وصتر او 
Hassanzadeh & Sharifza�( درد بای را  آن  زغلبد   ریبون 

ــا  ــت ت ــر آن اس ــاری ب ــه در معم ــن نظری deh, 2016(. ای
معمــاری را از زم��ان و ابع��اد سـ�ه‌گانه‌ی فضایــی فراتــر 
بــرده و نگاه‌هــا را متوجــه رویــدادی کنــد کــه قــرار اســت 
ــه عنــوان بعــد چهــارم  در آن رخ دهــد کــه گاهــی از آن ب

 .)Chumi, 2002( یاــد می‌شــود
از س��وی دیگـر� در ی��ک صحن��ه‌ی ســینما همــواره 
رویــدادی در حــال وقــوع اســت، ایــن رویــداد در میزانســن7 
موجــود کــه بــرای مخاطــب اثــر قابــل مشــاهده اســت، روی 
می‌دهـد� و از جهــت هم‌زمانــی حضــور فضــا و رویــداد 
ــای  ــل فض ــا تحلی ــوان ب ـنمایی، می‌ت �ـای سیـ در ی��ک نم
ــه نتایجــی درخــور بحــث  معمــاری حاضــر در میزانســن، ب

ــت. ــاری دس�ـت یاف روی��داد در معم

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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علمی-تخیلی فیلم‌های 

ــم اســت  ــاي فيل ــي از ژانره ــي كي ــي ـ تخيل ــم علم فيل
كــه در آن از تريكــب توصيفاتــي همچــون داســتان‌هاي 
ــده  ــتفاده ش ــم اس ــي و عل ــات گمانه‌زن ــي، ادبي علمي-تخيل
ــي  ــورد پديده‌هاي ــا در م ــن فيلم‌ه ــي اي ــور كل ــت. به‌ط اس
كــه از ديــد علــم لزومــاً پذيرفتــه نشــده، ســاخته م‌يشــوند؛ 
دنياهــاي  فرازمينــي،  موجــودات  همچــون  پديده‌هايــي 
ــه، حــس ششــم و ســفر در زمــان، كــه اغلــب همــراه  بيگان
بــا عناصــر مربــوط بــه آينــده همچــون فضاپيمــا و ربات‌هــا 
ــا اســتفاده م‌يشــود.  ــن فيلم‌ه ــر در اي ــاي ديگ ــا فناوري‌ه ي
ــا  ــود آن‌ه ــم، وج ــه عل ــي ك ــاره پديده‌هاي ــي درب فيلم‌هاي
مثــل  پديده‌هايــي  نمك‌ينــد؛  تأييــد  كامــل  به‌طــور  را 
موجــودات فرازمينــي، دنياهــاي بيگانــه، حــس ششــم و ســفر 
ــا  ــان ب ــال چن ــر خي ــا عنص ــه فيلم‌ه ــان. در اين‌گون در زم
علــم مخلــوط م‌يشــود كــه جــدا كــردن آن ممكــن نيســت 
و گاهــي ماهيــت علمــي بــودن اثــر زير ســؤال مــ‌يرود عنصر 
ــه  ــت، چراك ــان« اس ــر »زم ــن ژان ــاي اي ــدي در فيلم‌ه كلي
ــه اختصــار  ــه ب ــي ك ــي ـ ‌تخيل ــاي علم ــتان‌هاي فيلم‌ه داس
SCI-FI هــم ناميــده م‌يشــوند، تقريبــاً در تمامــي ‌مــوارد در 
آينــده اتفــاق م‌يافتنــد؛ جايــي كــه بشــر بــه پيشــرفت‌هاي 
علمــ‌ي چشــم‌گيري دســت يافتــه و ايــن پيشــرفت‌ها نتايــج 
بســيار مهمــي ‌بــراي جوامــع و تأثيــرات عظيمــ‌ي بــر زندگــي 

  .)Sheikh, 2017( بش��ر ايج��اد كرده‌ان��د
آینده‌گرایی

ــر  ــتر ب ــه بیش ــت ک ــی اس ــا فعل ــوم ی ــم، مفه فوتوریس
ــان  ــا زم ــته ی ــت در گذش ــا موجودی ــد دارد ت ــده تأکی آین
حــال. )Merriam & Webs‌ter, 2009(، فوتوریســم یعنــی 
ــر  ــی ب��ه زم��ان آین��ده ی��ا پیش‌بینی‌گ گرایش‌من��د و متک
آینــده )Hornby, 2018(. مکتــب فوتوریســم در هنــر 
ــت و  ــتم اس ــرن بیس ــرو در ق ــای پیش ــن جنبش‌ه از اولی
بیشــتر، هنــر را در خدمــت تمــدن شــهری و حضــور بیــش 
از پیــش ماشــین و ســرعت می‌گــذارد. ایــن مکتــب عمــری 
دیرپــا نداشــت و بــه خاطــر مــرگ هنرمنــدان آن در جوانــی 
رو بــه خاموشــی گراییــد )Mozini, 2009(. ایــن مکتــب در 
ــا تأخیــر و از ســال ۱۹۱۶ در ایتالیــا آغــاز  ســینما کمــی ب

ــا ســال ۱۹۱۹ ادامــه یافــت و جنبــش فرمالیســتی  شــد، ت
ــف9،  ــف کولش ــون ل ــازانی چ ــوروی و فیلمس ــینمای ش س
ــن11  ــولد پودفکی ــتاین، وس ــرگی آیزنش ــوف10، س ــگا ورت ژی
اکسپرسیونیســم13  همچنیــن  و  داوژنکــو12  الکســاندر  و 
 Marinetti et al.,( آلمــان را تحــت تأثیــر خــود قــرار داد
Corra, 1912 ;1916(. پــس از جنــگ جهانــی نیــز در 
ــا  ــوود، ب ــینمای هالی ــتی در س ــای فوتوریس آمری��کا فیلم‌ه
عنــوان Futuris‌tic movies ب��ه حض��ور در س��ینما ادام��ه‌ 
ــدگاری چــون 2001 یــک  می‌دهن��د ک�ـه ب��ا فیلم‌هــای مان
ــتارگان15 و پیشــتازان فضــا16  ــگ س ــی14، جن ادیســه فضای

ــکل 3(. ــوند )ش ش��ناخته می‌ش
معماری آینده‌گرا

جریانــی کــه در بطــن معمــاری مــدرن و بــا بهره‌گیــری 
از آرمان‌هــای مطــرح در ایــن معمــاری بــروز یافــت را 
ــرد  ــاش می‌ک ــه ت ــبت داد ک ــردی نس ــه رویک ــوان ب می‌ت
ــان  ــاری جه ــردای معم ــره‌ی ف ــود چه ــری خ ــا آینده‌نگ ب
فارســی،  معــادل  مزینــی  منوچهــر  نمایــد.  ترســیم  را 
بــرای  را  معاصرنگــر  یــا  و  آینده‌گرایــی  آینده‌نگــری، 
ــش از  ــه پی ــش ک ــن جنب ــت. ای ــرده اس ــام ب ــم ن فوتوریس
جنــگ جهانــی اول در ســال 1909 اعــام موجودیــت کــرده 
ــان ســال‌های 1914 و 1915 توســط ســانت‌الیا  ــود، در می ب
ــت از  ــات، گسس ــذف تزئین ــد. ح ــرح گردی ــاری مط در معم
ــوژی،  ــم و تکنول ــه عل ــه ب ــازی، توج ــته، بلندمرتبه‌س گذش
حمــل و نقــل ســریع، نمایــان ســاختن اجــزاء عملکــردی و 
ــوژی محــور ســاختمان )Siegfried, 2007(، همگــی  تکنول
اصولــی از معمــاری فوتوریســم را مطــرح می‌کننــد کــه خــود 
نشــان از تحــت تاثیــر بــودن آن از جریانــات فکــری معمــاری 
ــد.  ــای قــرن 19 را دارن ــر اروپ مــدرن و مدرنیتــه‌ی حاکــم ب
“اهمیــت ســانت‌الیا در ایــن اســت کــه او نخســتین معمــاری 
بــود کــه تاثیــر عصــر ماشــین را بــر معمــاری مطــرح نمــود.” 
ــور  ــبک‌هایی ظه ــای بع��د س )Mozini, 2016(. در دوره‌ه
بــه گون‌ـه�ای نم��ود آرمان‌هــای  یافتن��د کــه هرکــدام 
ــه  ــوان ب ــه می‌ت ــد کــه از آن جمل ــی بودن فوتوریســم ایتالیای
ــرد  ــاره ک ــوژی اش ــیگرام و آرکول ــل آرش ــبک‌هایی از قبی س

ــکل 4(. )ش

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure1� Flowchart How to prepare questionnaires and receive results 
 
 

 
 

Figure 2 � Two examples of de la Villette Park Foleys, (Bernard Tschumi official website, 2019/01( 
 

 

 
 

Figure3 � Interior spaces of space settlements in the fifth episode of Star Wars 
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Figure 4� Sant Elia designs  for future cities 
 
 

 
 

Figure 5 � The flowing city of Ron Heron  
 
 

 
Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 
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ایــن ســبک زاده عصــر تحــولات گوناگــون اســت. عصــر 
ــای  ــق فرارویاه ــرای تحق ــاش ب ــاری و ت ــا در معم بیتل‌ه
ــوان  ــار ج ــش معم ــامل ش ــیگرام ش ــروه آرش ــاری. گ معم
انگلیس��ی بودن��د ک��ه در س��ال‌ 1961 میــادی مجلــه 
آرشــیگرام را منتشــر کردنــد. ایــن 6 معمــار عبــارت بودنــد 
از: پیترکــوک، وارن چــاک، دنیــس کرامپتــون، رود هــرون، 
دیویــد گریــن و مایــکل وب. عنــوان آرشــیگرام از تلفیــق دو 
ــای  ــر دنی ــرای نشــان دادن تاثی واژه آرشــیتکت و تلگــرام ب
ــن  ــا اولی ــا ب ــود. آنه ــده ب ــاب ش ــاری انتخ ــد در مع جدی
ــا  ــه دنی ــود را ب ــی” خ ــهر و زندگ ــام “ش ــه ن ــگاه ب نمایش
ــز  ــه‌ای خیال‌انگی ــه گون ــا ب ــای آنه ــد. طرح‌ه ــی کردن معرف
بــود و بــه دنبــال تحقــق آرمــان تحقــق نیافته فوتوریســت‌ها 
در توســعه تکنولــوژی جدیــد بودنــد. از طرح‌هــای معــروف 
ــوک،  ــوند. هپیترک ــل ش ــهر متص ــه ش ــوان ب ــا می‌ت ان‌ه
شــهر رونــده هــرون و شــهر نمونــه پیتر‌کــوک اشــاره 
ــود:  ــی ب ــی اساس ــامل 3 ویژگ ــا ش ــای آن‌ه ــرد. طرح‌ه ک
ــا  ــای آن‌ه ــازه. در کاره ــبکی و فراس ــر، س ــوژی برت تکنول
ــتفاده  ــط اس ــا در محی ــت بن ــدولار و حرک ــوژی م از تکنول
 )Kamelnia & Mahdavi Nejad, 2014( می‌شــد 

ــکل 5(. )ش
آرکولوژی

ــیتکت  �ـل از ترکی��ب دو کلمه‌یآرش ــوژی17 حاص آرکول
ــت  ــاری اس ــی معم ــی از طراح ــه نوع ــت ک و اکولـو�ژی اس
ک��ه می�ـل بـه� طراح�ـی مجموعه‌هــای عظیــم ســکونتگاهی 
ــزرگ فرضــی  ـزه‌های ب ب��ا تراک��م بـا�لای جمعی��ت دارد. ساـ
آن، تأمین‌کننــده‌ی نیازهــای مســکونی، تجــاری و زراعتــی 
ــخصی  ــی ش ــای زندگ ــود و محیط‌ه س��اکنان خواهن��د ب
انســان‌ها را بس��یار ب��ه ه��م نزدیـک� می‌کننــد. ایــن 
ــی از خودبســندگی  �ـب به‌صــورت نوع ن��وع از طراح��ی، اغل
 .)Arcosanti, 2019( اقتصــادی نیـ�ز تفسیــر می‌شــود
آرکولـو�ژی، در عکس‌العم��ل بهــ نارس�ـایی‌های زمــان حــال، 
بــه آینــده پنــاه بــرده اســت. در یــک شــهر ســاخته شــده 
بــه ایــن ســبک، اتومبیــل وجــود نــدارد، بــا همــان مقــدار 
جمعیــت مســاحتی حــدود دو درصــد شــهرهای فعلــی را در 
ــید  ــرژی خورش �ـره‌وری را از ان ـ می‌گی��رد و بالاتری��ن به برـ
دارد. گلخانه‌هـ�ا در معمــاری آرکول��وژی تأمین‌کنن��ده‌ی 
ــید را  ــرژی خورش ــال ان ــن ح ــوده و در عی ــبز ب ــای س فض
ــوند.  �ـد می‌ش ــره می‌کنن��د و از تاب��ش آن بهره‌من �ـز ذخی نی
پائولوســولری18، مب��دع ای��ن س��بک دربــاره‌ی آن می‌گویــد: 

»راه حــل مــن درون‌ریــزی شــهری بــه جــای انفجــار 
ـ »ب��ه تبعی��ت از ارگانیس��م‌های  ش��هری استــ« ی��ا این‌کهـ
ــه  ــود«، ک ــر ش ـده‌تر و پیچیده‌ت �ـد فشرـ طبیع��ی، شـه�ر بای
ــوان عنــوان داشــت کــه  بـا� اس��تناد ب��ه ای�ـن گفته‌هـا� می‌ت
بــرای رفــع بســیاری از مشــکلات ماننــد افزایــش جمعیــت، 
آلودگــی، محدودیــت انــرژی، اتمــام منابــع طبیعــی و 
س��وء‌تغذیه می‌تـ�وان از آن بهره‌جس��ت. ب��ا آن می‌تــوان 
ــع  ــر مرب ــن 400 کیلومت ــب را جایگزی ــر مکع ــک کیلومت ی
ک��رد و فاصل��ه‌ی به‌وجــود آمــده توســط اتومبیــل را از 

.)Zarrin Kamri, 2003( ــرد ــان ب می
ــکل  ــوژی ش ــرای آرکول ــا اج ــراه ب ــه هم ــی ک واقعیات

از: عبارتنــد  می‌گیرنــد 
1- حفظ�ـ طبیع�ـت وحش��ی ک��ه پشــتوانه‌ی توســعه و 

حیــات اســت.
2- مصنوعــات چــگال، ســازماندهی شــده و در خدمــت 

بشــر هســتند.
3- بعــد ســوم افزایــش می‌یابــد و دیگــر انســان‌ها 
ــان  ــوند و انس ــم نمی‌ش در می��ان دری��ای س��اختمان‌ها گ

ــز اســت. ــه چی ــاره محــور هم دوب
ــانتی  ــام آرکوس ــا ن ــادی را ب ــرش بنی ــولری و همس س
بــرای حفــظ این نــوع معمــاری بنیــان نهادنــد. آرکوســانتی، 
شــهری ســه بعــدی بــا مــردم پیاده اســت کــه دسترســی در 
 Zarrin Kamri,( عیــن حفــظ محرمیــت در آن وجــود دارد
Arcosanti, 2019 ;2003(. منابــع انــرژی، مســاحت زمین 
ــد و  ـ ای��ده م��ورد اس��تفاده قـر�ار می‌گیرن �ـان در اینـ و زم
ت��ا ح��د ام��کان از اتلـاف آن‌هاــ جلوگیرــی می‌شــود. 
ــا و  ــار خودروه ــروزی در اختی ــهرهای ام ــاحت ش %60 مس
ــوژی،  ــه در آرکول ــی ک ــت، درحال ــه آنهاس �ـرویس‌دهی ب س
ــار  ــه در کن ــی هم ــای جمع ــی، کار و فضاه ــای زندگ فض
یکدیگرــ هس��تند و پیاــده‌روی، اصلی‌تریــن راه طــی طریــق 
ــال  ــتم غیرفع ــت. از سیس ــک اس ــهر آرکولوژی ــک ش در ی
و  ســرمایش  گرمایــش،  بــرای  خورشــیدی   )Passive(

.)Arcosanti, 2019( نورپـر�دازی اس��تفاده می‌شــود
طراحــی  آرکولــوژی  ســبک  بــه  پــروژه  تعــدادی 
شــهر  بــه  می‌تــوان  آن‌هاــ  می��ان  از  کـ�ه  شـ�ده‌اند 
آرکوســانتی5000 19، شــهر نــازک خطــی20 بــه ســال 
2007، فضــای ترغیــب21 ســال 2003، آرکولــوژی دو 
ــال  ــی23 در س ــوژی اصل ــال 1975 و آرکول ــید22 س خورش
1969  اشــاره کــرد کــه در ایــن میــان فقــط آرکوســانتی 
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Figure 5 � The flowing city of Ron Heron  
 
 

 
Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 
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Table 1. The combination of futuris‌tic and non-futuris‌tic architecture in futuris‌tic films

ــه  ــه ب ــده و بقی ــاخته ش ــی س ــدر دب ــهر مص 5000 و ش
دلایــل متعــدد از جملــه عوامــل اقتصــادی، رنــگ واقعیــت 

.)6 )شــکل   )Arcosanti, 2019( نپذیرفتنــد 
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Figure 6 � Paolo Soleri design taken from the Hanging Gardens of Babylon, (official website of the Arcocanti Foundation) 

 
Fig. 6. Paolo Soleri design taken from the Hanging 

Gardens of Babylon (Arcosanti, 2019)

از مصادیــق کاربــرد آرکولــوژی و آرشــیگرام در ســینما 
ک��ه جرقه‌هـا�ی آغازی��ن ای��ن کار پژوهش��ی بوده‌انــد، 
می‌ت��وان بـه�  ابرساــزه‌ها در ســاختمان اصلــی دفاتــر 
ــری بســپین در  ــر24 )شــکل 7(، شــهر اب ــد ران ــم بلی در فیل
جنــگ ســتارگان، لیبریــا در اکویلیبریــوم25، شــهر زایــان در 
ــوم  ـوژه‌ی ملینی ــه عنـو�ان ی��ک ابرس��ازه، پرـ ماتریکــس26 ب
گیــت در پیشــتازان فضــا و  شــهر برگنــا در آیــون فلاکس27 

اشــاره نمــود. 
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2  1       1                none 
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Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 7. The main office building in the movie Blade 
Runner, taken from the movie

ــن  ــت، ای ــث اس ــته‌ی بح ـ شایس ـی کهـ ــوع دیگرـ موض
اســت کــه از طرفــی بدیــن علــت کــه آرکولــوژی در 
ــده  ــه آین ــال ب ــان ح ــایی‌های زم ـ نارس ــل بهـ عکس‌العم
�ـاه ب��رده اس��ت، آن را می‌ت��وان در دس��ته‌ی س��بک‌های  پن
آینده‌گــرا قــرار داد، امــا از ســوی دیگــر بــه علــت توجــه بــه 
ــا تفکــرات  عامــل انســان و عــدم وجــود اتومبیــل در آن، ب

 Mozini,( ــکاری دارد ــاد آش ــاری تض ــتی در معم فوتوریس
2017(. بنابرای��ن در تعیی��ن یافته‌هــای پژوهــش معمــاری 
آرکول��وژی زیرمجموعـ�ه‌ی معم��اری آینده‌گــرا تعریــف 
ش��ده اسـ�ت کهــ البت��ه منظوــر از آینده‌گــرا »ســبک 
فوتوریســتی« مصطلــح نبــوده و »القاگــر موجودیــت در 

ــت. ــر اس ــده« موردنظ آین

تحلیل داده‌ها و بحثتحلیل داده‌ها و بحث
ــاری و در  ــت، معم ــم در لغ ــی فوتوریس ــس از بررس پ
ــات؛  ــی فرضی ــتی آزمای ــه راس ــد ب ــت می‌رس س��ینما، نوب
ــب  ــه در قال ــده ک ــی ش ــر بررس ــد منظ ــم از چن ــن مه ای
ــا  ــورد ب ــوع برخ ــدول 1، ن ــداول ارائ��ه ش��ده‌اند. در ج ج
تبییــن  فیلم‌هــا  در  آن  میــزان حضــور  و  آینده‌گرایــی 
ــم  ــه 21 فیل ــت ک ــخص اس ــنی مش ــه روش ــت. ب ـه ‌اس شدـ
از 24 م��ورد بررس��ی شـد�ه، واجــد معم��اری آینده‌گــرا 
در ســکانس‌های خــود هســتند کــه درصــد بــالای 88 
ــچ  ــب هی ـ کـه� به‌تقری را نمای��ان می‌کنـد�. دو فیلم��ی همـ
اثــری از معمــاری در آن نیســت، یکــی گرانــش اســت کــه 
از ابتدــا ت��ا انتهـا�ی آن در ســفینه‌ای در فض��ای منظوم��ه‌ی 
ــه: جــاده  ــد و دیگــری مکــس دیوان ـق می‌افت شمسـی� اتفاـ
ــه انســان  ــت می‌شــود ک ــی روای ــه در زمان خشــم اســت ک
ــه نقطــه  ــر ب ــار دیگ ــوژی ب ــه اوج تکنول ــس از رســیدن ب پ
شــروع خــود بازگشــته و همــان عنصــر وجــودی خــود را بــه 
ــم  �ـذارد و تم��ام سـک�انس‌های فیل مع��رض نمایـش� می‌گ
ــان  ـ هم‌زم �ـه فیل��م نیزـ ـن اتفـا�ق می‌افتنـد�. در نُ در بیایاـ
معم��اری رایـ�ج و آینده‌گــرا وجــود دارنــد کــه بنابــر 
اقتضاــی سکــانس، از شــیوه‌ی آینده‌گ�ـرا ی�ـا غی��ر آینده‌گــرا 
اسـت�فاده شــده اســت. ام�ـا قب��ل از پرداخت��ن ب��ه آیتم‌هــای 
ــه  ــه ک ـی آینده‌نگران ـ لازم اس��ت سـا�یر ویژگی‌هاـ معمارانهـ
ــه انتقــال مفهــوم آینده‌گرایــی کمــک  ــار معمــاری ب در کن
ــایی  ــر شناس ــزان تأثی ــورد و می ــک م ــه تفکی ــد، ب کرده‌ان

ــر آن اســت. ــه جــدول 3 بیانگ شــوند ک
ــده  ــای آین ــدول 2 نشـا�نگر آن اس��ت ک��ه در فیلم‌ه ج
گرایانــه، از میــان چهــار عامــل مــورد بحــث، ســهم معمــاری 
ــگ  ــه نســبت پررن بیشــتر اســت کــه البتــه ایــن حضــور ب
یاــ کم‌رن��گ بوــده، برــای مثـا�ل در س��ری فیلم‌هــای 

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 8. Interior views of 2029 buildings in “Terminator”, taken from the movie
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Table 2. The combination of futuris‌tic and non-futuris‌tic architecture in futuris‌tic films

To
ta

l 

In
te

rs
te

lla
r 

M
ad

 M
ax

: F
ur

y 
R

oa
d 

Bl
ad

e 
R

un
ne

r 
20

49
 

W
al

l E
 

M
et

ro
po

lis
 

Th
e 

M
at

ri
x3

 

Th
e 

M
at

ri
x2

 

Th
e 

M
at

ri
x1

 

G
ra

vi
ty

 

In
ce

pt
io

n 

St
ar

 W
ar

s6
 

St
ar

 W
ar

s5
 

St
ar

 W
ar

s4
 

Th
e 

Te
rm

in
at

or
2 

Th
e 

Te
rm

in
at

or
 1

 

St
ar

 T
re

k 

Th
e 

St
ra

ng
er

 

A
lie

ns
 

Bl
ad

e 
R

un
ne

r 

Ba
ck

 to
 th

e 
Fu

tu
re

 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 
4 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 
3 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 

A
 S

pa
ce

 O
dy

ss
ey

  

9          1    1 1   1 1  1 1 1 1 Combinatorial 
12 1  1 1 1 1 1 1   1 1 1   1 1        Just futuristic 
1                    1     Non futuristic 
2  1       1                none 

 
 

To
ta

l 

In
te

rs
te

lla
r 

M
ad

 M
ax

: F
ur

y 
R

oa
d 

Bl
ad

e 
R

un
ne

r 
20

49
 

W
al

l E
 

M
et

ro
po

lis
 

Th
e 

M
at

ri
x3

 

Th
e 

M
at

ri
x2

 

Th
e 

M
at

ri
x1

 

G
ra

vi
ty

 

In
ce

pt
io

n 

St
ar

 W
ar

s6
 

St
ar

 W
ar

s5
 

St
ar

 W
ar

s4
 

Th
e 

Te
rm

in
at

or
2 

Th
e 

Te
rm

in
at

or
 1

 

St
ar

 T
re

k 

Th
e 

St
ra

ng
er

 

A
lie

ns
 

Bl
ad

e 
R

un
ne

r 

Ba
ck

 to
 th

e 
Fu

tu
re

 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 
4 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 
3 

Th
e 

A
ve

ng
er

s 

A
 S

pa
ce

 O
dy

ss
ey

 

 

21 1  1 1 1 1 1 1  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  1 1 1 1 Architecture 

Fu
tu

ri
st

ic
 fe

at
ur

e 

16 1 1 1 1     1  1 1 1   1 1 1  1 1 1 1 1 Tool 

20 1 1 1 1  1 1 1 1  1 1 1   1 1 1 1 1 1 1 1 1 Vehicles 

18  1  1 1 1 1 1   1 1 1 1 1 1 1 1 1  1 1 1  Unfamiliar 
creatures 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Table 3. Abundance of emphasized architectural options related to futurism in movies
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 1 1  1  1   A Space Odyssey 
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  1 1  1  1 1 The Avengers4 
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1 1  1  1 1  1 Blade Runner 
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1 1        The Terminator 1 
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     1 1  1 Inception 
         Gravity 
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   1 1 1 1 1 1 Metropolis 
1  1 1 1 1 1   Wall E 
1 1   1 1 1  1 Blade Runner 2049 
1 1        Mad Max: Fury Road 
1 1    1 1  1 Interstellar 
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Table 1-The combination of futuristic and non-futuristic architecture in futuristic films 
 
 
Table 2 Compare the options used in the movies to instill a sense of presence in the future 
 
Table 2-Abundance of emphasized architectural options related to futurism in movies 
 

ترمینات��ور، آینده‌نگــر بــودن فیلــم بــر دو ترمیناتــوری 
ــی  ــط در برخ ــت و فق ــتوار اس ــد اس ک��ه از آین��ده آمده‌ان
ــرا  ــده گ ــاری آین ــانه‌هایی از معم ـ، نش ـی داخلیـ صحنه‌هاـ
ــو،  ــر س ــود و در دیگ در نماهـا�ی مختل��ف آن دیـد�ه می‌ش
فیلم��ی چ�ـون سـر�آغاز ی��ا متروپلیــس تنه��ا ب��ا جلوه‌هــای 
ــور در  ــای حض ــه معن ــت ک ــه اس ــی معماران ــده گرای آین

ــد. ــب انتق��ال می‌یاب ــه مخاط آین��ده ب
ــای  �ـه اس��ت ک��ه فیلم‌ه ــن نکت �ـر ای ــدول 3، بیانگ ج
موف��ق جن��گ ستــارگان و س��ه‌گانه‌ی ماتریکــس بیشــترین 
ــه  ــد ک ــرا برده‌ان ـری آینده‌گ به��ره را از گزینه‌ه��ای معماـ
ــروش  ــاظ ف ــم از لح ــا ه ــبت ب��ه دیگـر� فیلم‌ه ـ نس البتهـ
و رتبه‌بن��دی در رده‌ه��ای بهت��ری ق��رار گرفته‌انــد، از 

سوــیی دیگ��ر هـم� می‌تــوان بــه ایــن نکتــه اشــاره داشــت 
کــه تفــاوت آنچنانــی میــان بیشــترین گزینــه مــورد 
ــی دو  ــود؛ ول ـ مش��اهده نمی‌ش اس��تفاده و کمتری��ن آنهاـ
گزین��ه‌ی مصالــح و بناهــای عظیــم، بیشــترین اســتفاده را 
ــص  ـصه‌ای مخت ـ مصالح�� را می‌ت��وان مشخـ ــته‌اند کهـ داش
شاــخه‌ی معم��اری دانس�ـت. اکث��ر فیلم‌هایــی کــه بررســی 
ــح سـر�د، ب��ی‌روح  ش��ده‌اند در نماه��ای مختل��ف از مصال
آینده‌نگــری  الق��ای  برــای  فل��زی  معمـ�ول  به‌طــور  و 
بهره‌گی��ری کرده‌انــد کــه البتــه در برخــی مــوارد بــه 
ــه  علـت� ک��م ب��ودن نماهای��ی ک��ه در آن‌ه��ا از این‌گون
خان��ه‌ی  زدن  علام��ت  از  می‌ش��ده،  اس��تفاده  مصالـح� 

ــده اســت. ــز ش ــوط پرهی مرب
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عوامل معماری القاگر حس‌حضور در آینده

آینده‌گــرا  س��بک‌های  جامع‌نگرتری��ن  از  آرکول��وژی 
ــی  ــان جایگاه ــتی انس ــاری فوتوریس ــرا در معم ــت، زی اس
ان��دک دارد ام��ا در آرکول��وژی انس�ـانگرایی به‌وضــوح موجــود 
ــکونتگاه‌های  ــم و س ــای عظی ــت. ابرس��ازه‌ها و تک‌بناه اس
فش��رده، از مهم‌تریـن� گزینه‌هــای آرکولــوژی هســتند. 
شهــر زای��ان در ماتریک�ـس ی��ک نمون��ه‌ی خــوب از کاربــرد 
ــم  آرکول��وژی در سـی�نما اس��ت ک��ه س��کونتگاه‌های عظی
ــردگی  ــن فش ــی، همچنی ب��ا س��ازه‌های یکپارچ��ه‌ی فضای
و نزدیک��ی سـ�کونتگاه‌ها بــه یکدیگــر در عیــن حفــظ 

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 9. The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie

حریــم خصوصــی هــر فــرد و وجــود و اســتفاده از بنــا بــرای 
ــی، کار و مراســم  ــف همچــون گردهمای ــای مختل کاربری‌ه
ــودن  ــک ب ــای آرکولوژی ــه ه��م از دیگ��ر برهان‌ه آخ��ر هفت
ــتفاده  ــش، اس ــتارگان ش ــگ س ــتند. در جن ــا هس ــن بن ای
از تک‌بناهــای عظیــم و شــهرهای فشــرده از ســویی و 
ســوی  از  وحشــی  طبیعــت  باقی‌مانــدن  دس��ت‌نخورده 
ــرو  ــه پی ــتند. در ادام ــانه‌ها هس ــت نش ـ از ای��ن دس دیگرـ
ــه  مقایس�ـه‌های صــورت گرفتــه در پژوهــش، پنــج عامــل ب
عنــوان عوامــل اصلــی اســتفاده شــده بــه دســت آمدنــد کــه 

ــود. ـ می‌ش ـ آن‌ه��ا پرداختهـ ـ تبیینـ بهـ

 
 

Figure7 � The main office building in the movie Blade Runner, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure8 � Interior views of 2029 buildings in "Terminator", taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 9 � The Stark Tower in Avengers, an example of archeological architecture in cinema, taken from the movie 
 

 

 
 

Figure 10 � Huge settlements and vehicles used by futurists, taken from the sixth episode of Star Wars 
 

Fig. 10. Huge settlements and vehicles used by futuris‌ts, taken from the sixth episode of Star Wars

1. مصالح و رنگ‌های استفاده شده

در مجموع��ه فیلم‌ه��ای ترمینات��ور علی‌رغ��م رخ‌دادن 
ــاخت آن،  ــان س ــد از زم ــال بع ــم در 40 س ــتان فیل داس
ــه  ــهرها و ابنی ــرح ش ــی در ط �ـان چندان��ی از آینده‌گرای نش
دی��ده نمی‌شــود. در برخ��ی صحنه‌هــا، فضــای داخلــی 
ســاختمان‌های ب��زرگ بـ�ا رنگ‌هاــی س��رد و ب��ی‌روح 
ــی  ــگ صنعت ــی رن ــای مســکونی حت ــد و فضاه وجــود دارن
ب��ه خ��ود گرفته‌انـد� و مصالح�� فلزــی ب��ا رنگ‌هــای خنثــی 
ــس  �ـه‌گانه‌ی ماتریک ـه ‌می‌ش��وند. در س در ای��ن بناه��ا دیدـ
ــی در  ــای خنث ــتفاده‌ی متع��دد از رنگ‌ه ــزی، اس ل��وازم فل
ــی  ــای صنعت ــزات و فضاه ــه و تجهی ــاس، صحن طراحــی لب
�ـر اث��ر و آینده‌نگــر  ـی بهت موج��ود در فیلم‌ه��ا ب��ه باورپذیرـ
ــت  ــل موفقی ــی از دلای ــت. یک �ـودن آن کم��ک کـر�ده ‌اس ب
ــت  ــی اس ــک عوامل ــک ت ــتفاده از ت ــا اس این‌گون��ه فیلم‌ه
کـه� می‌تواننــد القاگــر حضــور در آینــده باشــند و در جمــع 
ــرد  ــه، کارب ــورت گرفت ــا ارج��اع ب��ه بررس��ی‌های ص کل ب
ــای  ــری رنگ‌ه ــح در %66 م��وارد و به‌کارگی ــتقیم مصال مس
خنثــی در حــدود %54 مــوارد وجــود داشــتند )شــکل 11(.

2. تک بناهای عظیم و سازه‌های فضایی

تقریبــی  طــور  بــه  انتقام‌جویــان  فیل��م  درباــره‌ی 
ــم در  �ـکانس‌های فیل �ـت، تمام��ی س می‌تـو�ان اظهـا�ر داش
ــرج  ــد. ب ی��ک فض��ای معم��اری فوتوریس��تی اتفـا�ق می‌افتن
ــتارک49 در ای��ن فیلـم� ب��ه روش��نی ی��ک ابرس��ازه‌ی  اس
تکنولوژیــک اســت کــه نمــادی از یــک بنــای فوتوریســتی 
ــهری  �ـان در ماتریک��س، ابنی��ه‌ی درون ش �ـت. ش��هر زای اس
در مجموع��ه فیلم‌هــای جنــگ ســتارگان و دفاتــر بلیدرانــر 

 
Figure 11 � Special use of colors and lights in the cold spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth episode of Star Wars 

 

 
Figure 12 � Large�scale buildings, an example of futurism in the film "Inception", taken from the movie 

 

 
Figure 13 � The inhuman scale of the buildings in "Metropolis", taken from the movie 

 

Fig. 11. Special use of colors and lights in the cold 
spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth 

episode of Star Wars

ایــن گزینــه در  به‌کارگیــری  باــرز  نمونه‌هـ�ای  از  ه��م 
ــوط  ــه و خط ــد مرتب ــازه‌های بلن ــتند. س آینده‌گرای��ی هس
ــای  ــم از نماده ــهر ه ــدد در ش ــی متع ــال هوای ــل و انتق نق
ــس هســتند. از روی جــداول  ــم متروپلی آینده‌نگران��ه‌ی فیل
اســتخراج شــده قابــل اســتنباط اســت کــه در %71 مــوارد 
ــن  ــر دوی ای ــا ه ــی ی ـزه‌های فضای ــای عظی��م، ساـ از تک‌بن

ــکل 12(. ــت )ش ــده اس ــتفاده ش ــا اس م��وارد در نمونه‌ه
3. مقیاس

در فیلــم متروپلیــس کارخانــه، دفتــر کار و حتــی 
فضاه��ای مس��کونی دارای مقیاس‌هــای بــزرگ و غیــر 
انســانی هســتند و اکثــر درهایــی کــه در ایــن فیلــم 
ــای  ــه پ ــرادی ک ــد اف ــر ق ــن براب مش�ـاهده می‌شــوند چندی
ــم  ــرآغاز ه ــم س ــد. فیل ــاع دارن ــد، ارتف ــور دارن ــا حض آنه
باــ فیلم‌ب��رداری بعض��ی سـ�کانس‌های اصلــی فیلــم در 
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Figure 11 � Special use of colors and lights in the cold spectrum in the interiors of the spaceships of the fifth episode of Star Wars 

 

 
Figure 12 � Large�scale buildings, an example of futurism in the film "Inception", taken from the movie 

 

 
Figure 13 � The inhuman scale of the buildings in "Metropolis", taken from the movie 
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ــتر  ــر بیش ــاد تأثی ــی ایج ــاری در پ ــزرگ معم ــای ب فضاه
نمــای فیلــم بــر مخاطــب بــوده اســت، بلیدرانــر، ماتریکــس و 
جنــگ ســتارگان هــم فضاهــای زندگــی و دفاتــر اصلــی کار 
شـخ�صیت‌ها بــه صــورت بناهایــی عظیــم بــا مقیاســی فراتــر 
از آنچهــ در س��اختمان‌های ام�ـروزی دیدــه ‌می‌شــوند، تصویــر 
شــده‌اند کــه همگــی حاکــی از اهمیــت مقیــاس در طراحــی 
معم��اری فضاهاــی آینده‌گ��را هس��تند. ب��ا مش��اهده‌ی 
ــیم  ــد 63 می‌رس ــه درص ــم ب ــه ه �ـی‌های صورت‌گرفت بررس
ک��ه نشاــن از توجـه� ویـژ�ه در فیلم‌هــای فوتوریســتی بــه ایــن 

ــکل 13(. ــت )ش ــن اس ــه در میزانس گزین
4. ساختمان‌های با کاربری مختلط

ــی  ــی طولان ــرای زندگ ــده ب ــی ش سـف�ینه‌های طراح
ـزه‌های ش�ـهر زای��ان در س�ـه‌گانه‌ی ماتریکــس  م��دت، ابرساـ
و نمونـ�ه‌ی قدیمی‌ت��ر آن س��اختمان‌های عظیــم چنــد 
طبقــه در متروپلیــس، نمایانگــر فضاهــای چنــد عملکــردی 
ــه آینــده  ــگاه ب ــرای انســان در ن �ـژه‌ی آن‌هــا ب ــگاه وی و جای
هس��تند و صرفنظـر� از صحیح�� ی��ا اشــتباه ب��ودن جمع‌بنــدی 
عملکردهــا در یــک مــکان بــرای گــذران زندگــی انســان، در 
بیــش از نیمــی از مــوارد بررســی شــده، بیانگــر آن اســت که 
چنینــ س��اختمان‌هایی جایگاهــی ویــژه در زندگــی آینــده 

انســان از دیــدگاه طراحــان دارنــد.
5. نمادگرایی و بازگشت به گذشته

فیلــم متروپلیــس عــدم وجــود هویــت فردی و مشــخص 
بــرای کارگــران را بــا طراحــی تیــپ لبــاس آنهــا، شکســتگی 
و ناامی�ـدی را ب��ا نشاــن دادن سرــهای پایی��ن افتاــده‌ی آنهــا 

ــی  ــاف طبقات ــت و اخت ــر درآورده اس ــته‌ی تصوی ب��ه رش
شــدیدی را بــرای آینــده متصــور اســت. فضاهــای صنعتــی 
بــزرگ مقی��اس، خ��روج م��داوم دود از دودکش‌هــا و قطعــات 
ــد.  ــده دارن ــر حضــور در آین ــت ب ــه دلال ــزرگ هم ــزی ب فل
س��اختمان‌های ســکونتگاهی عظیــم بــا وجــود حجــم 
ــتند.  ــک هس ــوژی نزدی ــه آرکول ــیار ب ــت بس ــالای جمعی ب
ــت.  ــده ‌اس ـفاده ش ـانس‌های زی��ادی از نماده��ا استـ در سکـ
ــخ  ــرار تاری ــه تک ــان( ب ــت کنع ــل و ب ــق باب ــای معل )باغ‌ه
ــاره  ــاز اســت و اش ــاراتی شـد�ه ک��ه اعتق��اد فیلم‌س نی��ز اش
از به‌کارگیــری بــردگان بــرای ســاخت اهــرام در گذشــته و 
همیــن کار بــرای برپــا نگــه داشــتن کارخانــه در ایــن زمــان 
ــول و دارای  ــاری، معم ــای معم ــک از فضاه اس��ت. هیچ‌ی
مقیــاس انســانی نیســتند کــه ایــن خــود دلالــت بــر نقــش 
ــی  �ـال معن��ای آینده‌گرای مه��م معم��اری صحنه‌هـا� در انتق
اس��ت و در ص��ورت کن��ار گذاش��تن ش��گردهای معماران��ه‌ی 
ــری  �ـانی ک��ه از آینده‌نگ ــم، تنه��ا نش آینده‌نگرانـه� در فیل
ــه  ــت ک ــی اس ــودی مصنوع ــد، موج در فیل��م باقـی� می‌مان
توســط دانشــمند فیلــم ســاخته شــده و اهمیــت معمــاری 
ــن  ــه ای ــت ک ــی اس ــی از دلایل ــن یک ــه یقی ــن ب در میزانس
فیل��م را پ��س از بی��ش از ن��ود س��ال همچن��ان در رده‌ی 
ــه  ــان ن��گاه داشته‌اســت. در مجموع برتری��ن فیلم‌ه��ای جه
تلفن‌هــای  همچ��ون  اب��زاری  از  ماتریک��س،  فیلم‌ه��ای 
قدیمــی و فضاهــای شــبیه بــه غــار کــه محــل زندگــی افــراد 
استــ استــفاده ش��ده ک��ه ای��ن ه��م نشاــنه‌ای دیگــر دال بــر 
بازگشــت بــه گذشــته یــا تکــرار تاریــخ اســت کــه توســط 

ــکل 14(. �ـده‌اند )ش ــه کار گرفت��ه ش فیلم‌س��ازان ب
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نتیجه‌گیرینتیجه‌گیری
در پایــان نوشـت�ار و پی��ش از ورود ب��ه نتیجه‌گیــری 
ــتفاده  ــه در بررســی اس ــد ک ذک��ر ای��ن نکتـه� لازم می‌نمای
از آیتم‌هــای معمارانــه در فیلم‌هــای فوتوریســتی اصــل 
فیلم‌ســازان  اســتفاده‌ی  م��ورد  آیتم‌ه��ای  بررسیــ  ب��ر 
ــای  ـن صحن��ه بـو�ده و پـس� از تش��خیص آیتم‌ه و طراحاـ
بــا  آنهــا  تطابــق  بحــث  معمارانــه،  اس��تفاده‌ی  مـ�ورد 
ـح ش��ده و ب��ا بررس��ی بیانی��ه‌ی س��بک‌های  س��بک‌ها مطرـ
فوتوریســتی، تشــخیص بــر آن شــد تــا بــا توجــه بــه بیانیــه، 
عصــری کــه بــه تقریــب همزمــان بــا جــدی شــدن ظهــور 
ــان  ــه انس ــه ب ــوده و در آن توج ــتی ب ــای فوتوریس فیلم‌ه
باشــد، ســبک  نیــز  آن  کننــده  تعییــن  گزینه‌هــای  و 

ــود. ــاب ش ــاس انتخ ــرای قی ــوژی ب آرکول
پیــرو توضیحــات نوشــته شــده و تحلیــل نتایــج، 
اثربخش‌تریــن  و  بیش��ترین  کـ�ه  می‌نمای��د  این‌گونـه� 
ــای  ـی بررس��ی ش��ده، تک‌بن ـ در موفقتری��ن فیلم‌هاـ عواملـ
عظیــم، اســتفاده از مصالــح فلــزی و غیــر معمــول، مقیــاس، 
و س��ازه‌های فضایــی کــه بــه وضــوح در 92% مــوارد، دســت 
کــم یک��ی از آیتم‌هــای یــاد شــده حضور مؤثــر در میزانســن 
ــوژی و  ــبک آرکول ــه س ــده ب ــرا ش ــای اج دارنـد�. پروژه‌ه
ــوان  ـ عبارتــی می‌ت آرشـی�گرام بســیار ان��دک بوــده و ی��ا بهـ
ــبک  ــن س ــه ای ــی ب ـص معماری‌های ـر خاـ ـ طوـ گف��ت بهـ
ــد، در  ــده ان ــی مان ــه باق ه��ا در ح��د ترس��یم‌های معماران
ــی- ــر علم ــم برت ــد فیل ــی چن ــا بررس ــط ب ــه فق ــی ک حال

ــایی  ــینما شناس ــددی از آن در س ــای متع تخیل��ی نمونه‌ه
ــرای  ــی جــدی ب ــه ســینما محفل شــدند و واضــح اســت ک
ــر  ــای غی ـران اسـت� ک��ه ایده‌ه تجل��ی آرمان‌ه��ای معماـ
ــوان  ــه تصوی��ر کش��ید و می‌ت اجرای��ی را می‌ت��وان در آن ب
ـزان جهـت� خل��ق فیلم‌هــای علمــی- دریافتــ ک��ه فیلم‌ساـ

ــده،  ــب در آین ــور مخاط ــس حض ــای ح ــرای الق ــی، ب تخیل
به��ره می‌گیرنــد  از ســبک‌های معم��اری آینده‌گرایان��ه 
ـوره‌ی طراحــان معمــاری بهــره  ک��ه در ایـن� راس��تا از مشاـ
ــاب  ــد نظــر در ب ــه تجدی ــاز ب ــر، نی ــد. از ســوی دیگ می‌برن
ــه  ــرا ک ــود، چ �ـاری احس��اس می‌ش ــف از معم برخــی تعاری
ــان  ــرای انس ــرپناهی ب ــاخت س ــط س ــر فق ــاری دیگ معم
نیســت و دیگــر معمــاری »وقتــی یــک تیــر روی دو ســتون 
می‌نشــیند« نیســت، بلکــه ســاخت فضاهــای مجــازی 
ــاری  ــازی معم ــای مج ــز در دنی ــا نی ــی آواتاره ــرای زندگ ب

محسـو�ب می‌شــود.
ــای  ــمگیر فض ــرفت چش ــا پیش ــی و ب ــرایط فعل در ش
آزادی  رایان��ه‌ای،  مدل‌ســازی  نرم‌افزاره��ای  و  مج��ازی 
عمل��ی ب�ـه مراتبــ بیــش از آنچـه� ک��ه در دهه‌هــای گذشــته 
ــه  ــت ک ــده اس ــم ش ــان فراه ــرای طراح ــت، ب ــود داش وج
منجـر� ب��ه تجل��ی بیشــتر تفک��رات و س��بک‌های معمــاری در 
دنیــای مجــازی بــه نســبت جهــان واقعــی شــده اســت بــه 
�ـاره‌ی تفکــرات  طــوری کهــ ب��رای کنـد�وکاو و پژوه��ش درب
ــه  ــاری، ب ــن معم معم��اران عص�ـر حاض�ـر و ســبک‌های نوی
ــده در  ــاخته ش ــای س ــه بناه ــدر ک ــازی همانق ــای مج دنی
ــت  ــد، اهمی ــش دارن ــتا نق ــن راس ــروزی در ای ــهرهای ام ش

ــود. داده ش

Fig. 15. Large yellow metal scale futuris‌tic vehicles in 
episodes 4 to 6 of “Star Wars”

ــا  ــش، ب ــای پژوه ــدی یافته‌ه ــن دس��تاورد و جمع‌بن ای
ارائ��ه‌ی نمودارهایــی در ادامــه جهــت ادراک بهتــر از نتایج و 
همچنیــن توانایــی ایجــاد راهنماهایــی بــرای طراحی راســخ 

ـم ش��ده‌اند: ـی آینده‌نگ��ر در انته��ای نوش��تار انجاـ فضاهاـ
از جمــع 50% معم��اری آینده‌گــرای صــرف و %38 
ترکیبــی کــه بــه درصــد بــالای 88 منتــج می‌شــود، 
نتیج��ه‌ی پژوه�ـش بیانگ�ـر اثبــات فرضی��ه‌ی حضــور فعــال 
معمـا�ری آینده‌گ��را در فیلم‌هــای علمــی تخیلــی مــی 

ــکل 16( ــد )ش باش
ــای  ــرای الق ــازان ب �ـی ک��ه فیلم‌س از می��ان گزینه‌های
حــس حضــور در آینــده در اختیــار دارنــد، نتایــج پژوهــش 
ــدار  ــایرین در مق ــه س ــبت ب ــاری نس ــق معم ــر توف بیانگ
اس��تفاده استــ کـه� تأییدــی ب��ر دیگ��ر فرضی�ـه‌ی آغازیــن 
ــوه  ــده نح ــه ش ــودار ارائ ــه در نم ــت ک ــر اس ــتار حاض نوش

ــکل 17(. ــت )ش ــاهده اس ــل مش ــه قاب مقایس
شناساــیی ویژگی‌ه��ای معمارانـ�ه‌ی فوتوریســتی بــا 
نتیجه‌گیــری پژوهــش  اصلی‌تری��ن  حداکث��ری نس��بی، 
ــرای  ــا را ب ــم راهنم ــاخصه‌های مه �ـر اسـت� ک��ه ش حاض
ــوان  ــر ت ــا حداکث ــی فوتوریســتی ب طراحــی معمــاری فضای
در انتقــال حــس مــکان اســت کــه بــا عنایــت بــه نمــودار، 
ــای  ــک بن ــاخص )ت ــن ش ــان بالاتری ــی می ــاوت فراوان تف
عظیــم اســت بــا عنصــر پیچیدگــی در حــد دو برابــر اســت 
کــه تفاوتــی قابــل توجــه از لحــاظ آمــاری اســت و نمــودار 
ارائ��ه شــده ایـن� عناص��ر را مشـخ�ص می‌ســازد )شــکل 18(.

پی‌نوشتپی‌نوشت
ایالـت  آنجلـس  لـس  شـهر  غربـی  شـمال  در  منطقـه‌ای   :Hollywood  .1

آمریکاسـت. فیلم‌سـازی  صنایـع  مرکـز  کـه  آمریـکا  کالیفرنیـای 
Romanticisim .2: عصری از تاریخ فرهنگ در اروپا

3. Bernard Tschumi
De la Villette .4: پارکـی در پاریـس کـه پـس از برگـزاری مسـابقه‌ای بـه 

طراحـی برنـارد چومـی سـاخته شـد.
5. Folies
6. Sergey Eisens‌tein

Mise en scene .7: کلمه‌ای فرانسـوی دو بخشـی به معنای قرار دادن عناصر 
بـر روی صحنـه اسـت و به آرایـش عناصر درون نما گفته می‌شـود.

8. Futurism
9. Leff Kolshov
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Figure 16�Pie charts of futurism in futuristic movies and the extent of archeology in them 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure17� chart bar comparing the options used in the movies 

Figure 18 � Diagram of the frequency of emphasized architectural options related to futurism in movies 
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Fig. 16. Pie charts of futurism in futuris‌tic movies and the extent of archeology in them

Fig. 17. Chart bar comparing the options used in the movies

Fig. 18. Diagram of the frequency of emphasized architectural options related to futurism in movies

10. Zhiga Vertov
11. Vesvold Podefkinn
12. Alexander Davjenkov
13. Expressionism
14. 2001: A Space Odyssey (1968), Stanley Kubrick.
15. Star wars
16. Star trek (2009) J.J. Abrams.
17. Arcology
18. Paolo Soleri
19. Arcosanti 5000
20. Lean linear city
21. Nudging space
22. Two Suns Arcology
23. Original arcology
24. Blade Runner (1982), Ridley Scott. 
25. Equilibrium (2002), Kurt Wimmer.
26. Matrix
27. Aeon Flux (2005), Karyn Kusama.
28. The Avengers (2012), Joss Whedon.
29. The Avengers: Infinity war (2018), Anthony Russo, Joe 
Russo.
30. The Avengers: Endgame (2019), Anthony Russo, Joe 
Russo.
31. Back to the future (1985), Robert Zemeckis.

32. Aliens (1986), James Cameron.
33. Alien (1979), Ridley Scott.
34. The Terminator (1984), James Cameron.
35. Terminator 2: Judgment day (1991), James Cameron
36. Star wars: episode IV – A new hope (1977), George 
Lucas.
37. Star wars: episode V – The Empire strikes back (1980), 
Irvin Kershner.
38. Star wars: episode VI - Return of the Jedi (1983), 
Richard Marquand.
39. Inception (2010), Christopher Nolan.
40. Gravity (2013), Alfonso Cuarón.
41. The Matrix (1999), Andy Wachowski & Lana 
Wachowski.
42. The Matrix reloaded (2003), Andy Wachowski & Lana 
Wachowski.
43. The Matrix Revolutions (2003), Andy Wachowski & 
Lana Wachowski.
44. Metropolis (1927), Fritz Lang.
45. WALL.E (2008), Andrew Stanton.
46. Blade Runner 2049 (2017), Denis Villeneuve.
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