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BACKGROUND AND OBJECTIVES: In the process of educating students in the 
basic design studio, it is essential to develop skills in study, planning formation, 

architectural creation of an idea, and social interaction. Therefore, effective education 
that facilitates learning while simultaneously enhancing the students’ ability to design 
and collaborate in building knowledge in the Architectural Basic Design Studio is crucial. 
There is a recognized need to explain the collaborative education model as a support for 
architectural activities and objectives. The key question is: what educational methods are 
involved in the collaborative architecture learning model in the basic design studio? The 
aim is to clarify this model in the context of architectural basic design studio. According 
to previous research, various collaborative learning methods across disciplines, especially 
in theoretical courses, have been shown to produce positive learning outcomes. However, 
the present study specifically seeks to explain the collaborative learning model for basic 
design studio, an area where research findings are less documented. According to the 
research aim and questions, this study focuses on identifying both collaborative learning 
methods and suitable activities for the architectural basic design studio.

METHODS: A qualitative research strategy and an action research method were used 
in this study. The research process involves the cycle of cognition and recognition, 

model suggestion, model application, performance observation, and the explanation of 
the collaborative education model in the architectural basic design studio. Data collection 
techniques include document and bibliographic analysis, such as books and articles on 
collaborative and architectural education, and observation methods, including note-
taking as an instructor, photographs, and videos during the model’s implementation in the 
architectural basic design studio. Data analysis and interpretation are conducted in three 
steps. Data analysis and interpretation consists of three steps. Data is categorized and 
hypotheses are formed. Conceptual codes of architectural education control indicators 
and collaborative education activities were defined and general review and corrections 
were implemented in the model.

FINDINGS: In the first session, the instructor should explain the methods and benefits of 
collaborative learning in both architecture education and the profession. This includes 

explaining the methods and goals of the design studio, the importance of collaboration in 
architectural design, the student assessment process, and the promotion of both individual 
and collective abilities. It is possible to change the layout based on the training method 
and for modeling activities, presenting posters and various items in the space of design 
studios. The collaborative learning model was applied in the architectural basic design 
studio III. Based on observations and evaluations, three criteria were used to measure 
success: how information was received, creating space by expanding data, and the level 
of collaboration Five people participated in the creativity test in the pre-test stage, and 
after training in participatory methods in the middle of the creativity test, participation in 
production and presentation reached 100%. To assess students’ understanding of building 
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analysis, a descriptive test was conducted using images of buildings, with two of the ten 
buildings not discussed in the studio. Sixty-one percent of students analyzed all of the 
buildings, while the remaining students analyzed an average of 75%. In the final exam, 
79% of students participated in the presentation and construction. The teaching methods 
showed good variety, aligning well with architectural education practices and contributing 
to improved learning outcomes for architecture students.

CONCLUSION: The collaborative learning model in the architectural basic design studio 
is divided into four parts: brainstorming, group discussion, jigsaw, and evaluation. 

Creativity testing, building analysis, and volume and space design activities are carried 
out within the framework of these methods. Collaboration among all students is essential 
for understanding the content. Therefore, participation in studies, model design, building 
analysis, and sketches by all students in the studio is mandatory, with critiques from 
the entire group. In building analysis questions and answers, isolated students should 
be encouraged to actively participate. At the beginning of the semester, students are 
introduced to collaborative learning methods such as brainstorming and group discussion 
on architectural design topics, helping them to better understand each other’s ideas and 
professional skills. In the second half of the semester, the jigsaw method is introduced, 
where each student builds and completes part of the final project. All students work toward 
the same goal, fostering a sense of responsibility both to themselves and their peers. Critical 
and creative thinking is promoted when students’ designs are interconnected, allowing 
them to critique each other’s work. It is recommended to reiterate t assessments at the 
beginning and middle of the semester, because the content of the lesson and teaching 
strategies can be changed by using the pre-test and recognizing the students’ abilities. 
This approach enhances student motivation, helps them better evaluate themselves and 
their peers, and enables the teacher to more accurately assess learning progress and the 
effectiveness of teaching methods. The final evaluation involves completing and critiquing 
the design, presentation, and collaboration. In the design studio, a deeper understanding 
of the problem can be achieved by expanding knowledge and clarifying ambiguous or 
complex aspects.

HIGHLIGHTS:
- The collaborative learning model in the Architectural Basic Design Studio is divided into 
four parts: brainstorming, Group Discussion, Jigsaw, and Evaluation. Creativity testing, 
building analysis, volume and space design activities are considered in the framework of 
these educational methods.
- Qualitative research strategy and action research method were selected. The research 
process includes the cognition and recognition cycle, model suggestion, model application, 
performance observation, and explanation of the collaborative education model in the 
architectural basic design studio.
- The collaborative educational model was applied in the Architectural Basic Design 
Studio3. According to the observations and evaluations, three measurement criteria were 
considered, including how to receive information, creating space by expanding data, and 
the degree of collaboration. 
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نکات شاخص
- مـدل آمـوزش مشـارکتی در کارگاه مقدمـات طراحی معماری به چهار قسـمت طوفان ذهنی، بحث‌گروهی، جیگسـا، و ارزیابی 
‌تقسـیم می‌شـود.  فعالیت‌‌هـای تسـت خلاقیـت، تحلیـل بنـا، حجم‌سـازی و طراحی فضـا در چارچـوب این روش‌های آموزشـی 

درنظر گرفته شـده اسـت.
- راهبرد تحقیق کیفی و روش اقدام پژوهی انتخاب شـد. فرایند تحقیق شـامل چرخه‌یِ شـناخت‌ و تشـخیص، پیشـنهاد مدل، 

کاربسـت مدل، مشـاهدهِ اجرا، و تبیین مدل آموزش مشـارکتی درکارگاه طراحی معماری اسـت.
- مدل آموزشـی مشـارکتی در کارگاه مقدمات طراحی معماری۳ اجرا شـد، طبق مشـاهدات و ارزیابی‌ها به سـه معیار سـنجش، 

شـامل چگونگی دریافت اطلاعات، خلق فضا با گسـترش داده‌ها، و میزان مشـارکت پرداخته شـد. 

نحوه ارجاع به مقاله

* ایــن مقالــه برگرفتــه از رســاله دکتــری نویســنده نخســت بــا عنــوان »تبییــن مدلــی جهــت آمــوزش مشــارکتی دانشــجویان مبتــدی در کارگاه‌هــای 
ــی نویســنده دوم و مشــاوره نویســنده ســوم در دانشــگاه آزاد اســامی واحــد همــدان انجــام گرفتــه  ــه راهنمای طراحــی معمــاری« می‌باشــد کــه ب

اســت.

زندی‌محب، آرزو؛ دژدار، امید و طلیسچی، غلامرضا. )1403(. تبیین مدلی جهت آموزش مشارکتی در کارگاه‌های مقدمات طراحی معماری؛ اقدام‌پژوهی در کارگاه مقدمات 
طراحی۳، نشریه علمی معماری و شهرسازی ایران، 15)1(، 127-140.

ــرح‌واره،  ــکیل ‌ط ــه، تش ــد مطالع ــی، بای ــات طراح ــجويان در کارگاه مقدم ــوزش دانش ــد آم در فراین
تبدیــل ‌ایــده‌ بــه معمــاری و مهارت‌هــای اجتماعــی توســعه یابــد. لــذا آمــوزش موثــر جهــت تســهیل 
یادگی��ری و ارتق��اء همزم��ان توانای��ی طراح��ی و مشـا�رکت ب��رای س��اختنِ دان��ش، توس��ط دانش��جو در 
کارگاه مقدمــات طراحــی معمــاری اهمیــت دارد و ضــرورت تبییــن مــدل آمــوزش مشــارکتی شــامل 
ــارکتی  ــوزش مش ــدل آم ــش، ‌م ــش پژوه ــود. پرس ــخص می‌ش ــاری مش ــداف معم ــا و اه فعالیت‌ه
معمــاری در کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی شــامل چــه روش‌هــای آموزشــی اســت؟، و هــدف، تبییــن 
مــدل آمــوزش مشــارکتی در کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی معمــاری اســت. راهبــرد تحقیــق کیفــی 
و روش اقدام‌پژوهــی انتخــاب شــده ‌اســت. فراینــد تحقیــق شــامل چرخــه‌یِ شــناخت‌ و تشــخیص، 
ــارکتی درکارگاه  ــوزش مش ــدل آم ــن م ــرا، و تبیی ــاهدهِ اج ــدل، مش ــت م ــدل، کاربس ــنهاد م پیش
ــدل  ــناد و مشــاهده اســت. م ــل اس ــا تحلي ــردآوری داده‌ه ــاي گ ــاری اســت. تكن‌كيه طراحــی معم
ــرای  ــه ب ــارکت هم ــور مش ــا به‌منظ ــی، جیگس ــی، بحث‌گروه ــش طوفان‌ذهن ــار بخ ــی در چه نهای
یادگیــری و تقســیم فعالیت‌هــا بــرای ســاخت و در نهایــت ارزیابــی تبییــن شــده ‌اســت. یادگیــری در 
سـه� مرحل��ه، پیش‌آزمــون )تســت خلاقیــت و طراحــی(، آزمــون میانــی )تســت خلاقیــت و تحلیــل 
ـاه( ارزیاب��ی می‌ش��ود. پ��س‌از آمــوزش  ـرکتی نمایشگـ بن��ا(، آزم��ون نهای��ی )طراح��ی و س��اخت مشاـ
ــج و مشــاهدات مشــخص می‌شــود، مشــارکت در تســت خلاقیــت  ــه شــیوه‌های مشــارکتی، از نتای ب
و ســاخت فضــای معمــاری ۸۲% افزایــش یافــت. ۶۱% دانشــجویان در آزمــون تشــریحی کل بناهــای 
مــورد پرســش را تحلیــل کردنــد. ۷۹% دانشــجویان در طراحــی، ارایــه و ســاخت نمایشــگاه مشــارکت 
ــا اشــتراک دانــش‌ و ارایــه فــردی‌ و گروهــی، دانشــجویان در ‌‌آمــوزش و تولیــد محصــول  داشــتند. ب

‌شــریک هســتند.
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مقدمهمقدمه
ــي  ــاني و اجتماع ــرمايه انس ــكل‌دهي س ــوزش در ش آم
ــراي  ــروز را ب ــل ام ــته و نس ــده‌اي داش ــن كنن ــش تعيي نق
 Harlen,1985:( زندگــي در جامعــه فــردا آمــاده مي‌ســازد
ــرای  ــراد ب ــه اف ــتقیم ب ــا غیرمس ــتقیم ی ــک مس 16(، کم
ــا  ــخصیت‌ آن‌ه ــعه‌ی ش ــا، توس ــات، مهارت‌ه ــب اطلاع کس
ــی  ــای اجتماع ــی و رفتار‌ه ــارکت در زندگ ــور مش ــه منظ ب
اســت. علــوم آموزشــی تربیتــی، گرایش‌هــا، روش‌هــا، 
 Yildirim,( راهبردهــا، و تکنیک‌هــای ارزشــمندی دارد
 .)Yavuz, & Kirci. 2012; Kordnoghabi. 2013
در دهــه‌ی ۱۹۶۰ تاکیــد بــر رشــد مولفه‌هــای مهــارت‌ 
تحقیــق و توانایــی تفکــر انتقــادی بــود و در یادگیــری 
ــه  ــجویان ب ــیم دانش ــئله و تقس ــی، و حل‌مس ــال بررس فع
تیم‌هــا پیشــنهاد شــد، همچنیــن مدل‌هــای آمــوزش 
ــات  ــل اختلاف ــجو و ح ــه دانش ــک ب ــرای کم ــارکتی ب مش
 Ellis & Whalen. 1990: 14-15; Dortaj,( مط�ـرح ش�ـد
ــا  ــن مدل‌ه Kord Noghabi, 2017; Salama,2006(. ای
بایــد دارای هدف‌هــای روشــن و در دســترس باشــد و 
اعضــا بــرای رســیدن بــه آن‌هــا بکوشــند، مســئولیت فــردی 
مشــخص و همــه موفقيــت را در گــرو موفقيــت گــروه 
 .)Slavin, 1988; Johnson & Johnson, 1986( ــد بدانن
اهــداف می‌توانــد شــامل ایجــاد علاقــه و آگاهــی مشــترک، 
ــری،  ــت و رهب ــری، مدیری ــع، انتقادپذی ــر در جم اظهارنظ
بیــان اســتدلال، تحلیــل و تصمیم‌گیــری، آشــنایی بــا روش 
کســب اطلاعــات و حــل مســئله، و ارتقــاء تعامــل اجتماعــی 
ــوزش مشــارکتی  باشــد )Shabani. 2014: 275-276(. آم
ــارکتی،  ــی مش ــون طوفان‌ذهن ــیار چ ــای بس دارای روش‌ه

بدیعه‌پــردازی، تیــم‌، بحث‌گروهــی و جیگســا اســت.
کارگاه طراح��ی هستــه‌ی آموــزش معمـا�ری و آمــوزش 
 Talischi, 2013:( طراحــی، محــور آموزش معمــاری اســت
ــی،  ــدل کارگاه ــاس م ــر اس ــاری ب ــی معم 18(. برنامه‌درس
طراحــی شــده و بــر یادگیــری عملــی تمرکــز دارد، بخــش 
آموزشــی  و  فعالیت‌هــای طراحــی، حرفــه‌ای  از  کامــل 
ــارکت  ــافات، مش ــر، اکتش ــای انعطاف‌پذی ــامل راه‌حل‌ه ش
ــاق  ــط خ ــن محی ــد. در ای ــن می‌کن ــا را تضمی و بحث‌ه
ــتراک  ــه اش ــعه و ب ــور، توس ــی تص ــان جمع ــا در می ایده‌ه
 McMahon & Kiernan, 2011;( می‌شــوند  گذاش��ته‌ 
ــا مشــارکت  Schön,1983(. بنظــر می‌رســد دانشــجویان ب
ــی  ــاء توانای ــر ارتق ــاوه ب ــی ع ــدف طراح ــک ه ــرای ی ب

ــد. ــی را می‌آموزن ــل اجتماع ــت و تعام ــی، خلاقی طراح
اهــداف دروس مقدمــات طراحــی معمــاری شــامل ارتقاء 
ــای  ــی، مهارت‌ه ــم فضای ــی، تجس ــی طراح ــش و توانای دان
 Saghafi,( ــدرت خلاقیــت، اعتماد‌به‌نفــس اســت ــی، ق بیان
ــارکت، بحــث  ــا مش ــاری ب 2016(. در کارگاه طراحــی معم
فعالیت‌هــای حرفــه‌ای و آموزشــی شــکل  اکتشــاف،  و 
ــاء  ــوزش و ارتق ــریع آم ــهیل و تس ــث تس ــرد و باع می‌گی
ــن  ــود. بنابرای ــدی می‌ش ــی طراحــی دانشــجویان مبت توانای
ــاخت  ـرکت در س ـن توانای��ی طراح��ی، مشاـ �ـاء همزماـ ارتق
ــیوه‌های  ــاری و ش ـ توسـط� دانش��جو مبت��دی معم دانشـ
ــن  ــت. همی �ـت اس ـرد اهمی ـن موـ ارتب��اط اس��تاد و همتایاـ

ــی  ــای آموزش ــرای فعالیت‌ه ــدل ب ــن م ــرورت تبیی ــر ض ام
ــخص  ــاری را مش ــی معم ــات طراح ــای مقدم در کارگاه‌ه
می‌کن�ـد. ایــن پژوهــش ابعــاد آمــوزش مشــارکتی معمــاری 
را بررســی می‌کنــد و هــدف، تبییــن مدلــی بــرای آمــوزش 
مش��ارکتی در کارگاه‌ه�ـای مقدم�ـات طراحــی معمــاری بــوده 
تــا بــه ایــن پرســش کــه مــدل آمــوزش مشــارکتی معمــاری 
ــای  ــه روش‌ه ــامل چ ــی ش ــات طراح ــای مقدم در کارگاه‌ه

آموزشــی اســت؟، پاســخ دهــد.

پیشینۀ پژوهشپیشینۀ پژوهش
ــفِ  ــای مختل ــا و حوزه‌ه ــین از منظره ــات پیش مطالع
روش‌هــای آمــوزش و مشــارکت در طراحــی معمــاری 
مطابــق  اســت.  شــده  بیــان   1 جــدول  در  و  بررســی 
مطالعــات محققیــن پیــش‌از ایــن، روش‌هــای مختلــف 
ــه  ــف البت ــته‌ها و دروس مختل ــارکتی در رش ــوزش مش آم
بیشــتر دروس نظــری، بیــان شــده کــه مــورد تاییــد و دارای 
نتایــج یادگیــری مثبــت بــوده اســت. آنچــه در ایــن تحقیــق 
ــوزش  ــدل آم ــن م ــود، تبیی ــری می‌ش ــاص پیگی ــور خ بط
مشــارکتی بــرای کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی اســت 
کــه کمتــر نتایــج تحقیقــات در ایــن زمینــه مســتند شــده 
ــا هــدف و پرســش تحقیــق در انتخــاب  اســت. متناســب ب
ــوزش  ــا آم ــت روش‌ه ــت، یاف ــورد اهمی ــه م ــوارد دو نکت م
ــای  ــب کارگاه‌ه ــای مناس ــن فعالیت‌ه ــارکتی و همچنی مش

ــت.  ــاری اس ــی معم ــات طراح مقدم

روش‌شناسی پژوهشروش‌شناسی پژوهش
اقدام‌پژوهــي یــک رويکــرد يكفــي اســت. راهبــرد 
تحقیــق کیفــی و روش اقــدام پژوهــی انتخــاب شــده اســت. 
در کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی در دو‌نیــم ســال تحصیلــی 
۹۷-۹۸ به‌صــورت پایلــوت اجــرا شــد. چرخــه‌ی ایــن 
پژوهــش براســاس نظریــات بلــوم و لویــن مطابــق شــکل 1 
و شــکل 2 کــه بــا جزییــات بیــان شــده، شــامل 5 مرحلــه 

زیــر اســت: 
ادبیــات  مــرور  براســاس  تشــخیص  شــناخت ‌و   .1
و  معم��اری،  آم��وزش  مش��ارکتی،  آم��وزش  )مطالع��ه 

ارزیابــی(؛ چگونگــی 
ــارکتی ‌در  ــوزش مش ــنهادی آم ــدل پیش ــی م 2. طراح
کارگاه ‌طراحــی معمــاری )روش آمــوزش و روش ارزیابــی(؛

طراحــی  مقدمــات  کارگاه  در  مــدل  کاربســت   .3
معمــاری۳ )دریافــت و پــردازش اطلاعــات، گســترش و 
کارگاه(؛ در  ارزیابی‌هــا  و  فضــا،  خلــق  بــرای  پــردازش 

4. مشاهده کاربست مدل؛
دانشــجویان  مشــارکتی  آمــوزش  مــدل  تبییــن   .5
مبتــدی در کارگاه‌هــای طراحــی معمــاری )شــکل 1(. 
تكن‌كيهــاي مــورد اســتفاده در گــردآوری داده‌هــا، 
تحليــل اســنادی شــامل اســناد و مدارکــی ‌چــون کتاب‌هــا، 
مقــالات در حــوزه آمــوزش مشــارکتی و آمــوزش معمــاری 
ــدرس، و  ــوان م ــه عن ــت‌برداری ب ــامل یاداش ــاهده ش و مش
عکــس‌ و فیلم‌هــا در زمــان اجــرا مــدل در کارگاه طراحــی 

معمــاری اســت. 
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Table 1: Literature Review and some studies on the authors’ collaborative education method  
 

Author Finding 
Keramati, 2020 Cooperative learning was implemented in the counseling classroom in 14 sessions. With the participation of 24 females 

and 4 males, the interview was semi-structured. Cooperative learning facilitate the learning process and improve the 
quality of learning, control emotions and mood, discussion, brainstorming and correct self-assessment, collaboration and 
fostering a sense of responsibility and leadership is also effective. Familiarity of faculty members with their cooperative 
learning and continuous monitoring as students interact with each other can improve the quality of its implementation in 

university classrooms. 
Lalbakhsh et al., 2019 Reduction of the gap between academic and labor market and the effectiveness of design education, accountability, and 

commitment, groups of students at different ages and levels with synergy in education, professor playing a role in 
promoting education, dialogue skill promotion and criticism are effective. 

Dinarvand et al., 2017 Improving the teaching basic courses in architecture through collaborative education methods, fostering students’ 
creativity and self-confidence, and establishing constructive interaction between teacher and learners, and nurturing novice 

students have priority over education, and collective action take precedence over competitiveness. Introductory courses 
that have a creative field are consistent with collaborative methods 

Mosavi et al., 2017 Dialogue is important in the process of teaching between art students and art teachers, qualitative evaluation in the process 
of artistic construction, attention to intellectual skills and self-management of constructivism principles, understanding and 

interpretation of works of art, and active people learn more things 
Ghadrdan gharamaleki & 

Esmaili, 2017 
Learning depends on the environment, design assignments and backgrounds, resources, and tools, learning support, 

environmental flexibility, and the active role of the student 
Tehrani et al.,2014 The different definitions of team, the difference between team and group, and how teamwork is effective (clear and 

motivational goals, an appropriate structure, qualified members) have been investigated 
Stempfle & BadkeSchaub, 

2002 
Two processes have been under consideration for generating the idea. Joint design can be a combination of content 
sequence of options and process-orientated. Focus on team design: content, process and remains; communication 

activities: objective explanation, solution production, and forms are important 
Wang ، Shen ، 

&Pardasani،2002 
The classification of existing technologies and the study of future trends in these areas, the architectural methodology of 
developed tools for the studied projects, and the solution of the conflict between management and the team in a common 

environment based on a successful engineering plan have been achieved 
Yazdanpor et al., 2017 The effect of project- and collaborative-based education on the academic achievement of third-grade experimental girl 

students in the Statistics and Modeling course, with the result that learners who have been subject to project- and 
collaborative-based education yields higher academic achievement than the traditional education group 

Onwuebuzie, 2002 Learning in a collaborative learning environment compared to individual learning environment yields a greater academic 
progress and a sense of responsibility, and a positive attitude toward to the environment 

 
 
 

Table 2: Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed 
model  

 Activities Changes made in the implementation of the final model 
Preparing studio For each activity, it is possible to 

change the studio equipment . 
Explain the methods and benefits of collaborative teaching in architectural 

Practice for 
Architectural 

Education 

Expressing architectural concepts 
(brainstorming & Group discussion) 

Introducing reputable websites by the teacher and using them to develop knowledge 
Explain and show the movie 

Conceptual replica (brainstorming  
& Group discussion) 

Using different materials and showing different meanings, participation of isolated people 

Building analysis (Group 
discussion) 

The knowledge of a novice student is low and need information Creating coherence in 
remembering analyzes 

The similarity between the buildings is better memorization 
Design research 

Jigsaw 
Creating an information gap in the student and encouraging the student to study 

Collaborative design 
Jigsaw 

Students' criticism of each other's work 

Evaluation Pre-test Creativity testing and initial design are required to better understand the student and teacher 
Intermediate test The intermediate test is related to the pre-test 

Final test Repeat the creativity and design test 
 

 
 
 
 
 
 

Table 1. Literature Review and some s‌tudies on the authors’ collaborative education method 

        
Fig.1: An action research cycle for explaining collaborative model in architecture (authors) 

 
 

 

 
Fif2: Steps to explain a model for collaborative education in architectural basic design studio 

(authors) 

 
 
 

Fig. 1. An action research cycle for explaining 
collaborative model in architecture 

 ۳ تــرم  دانشــجویان  از  نفــر   ۲۸ آمــاری  جامعــه 
کارشناســی معمــاری دانشــگاه آزاد اســامی واحــد تهــران 
انتخــاب،  علــت  و  مقدمــات طراحــی۳  کارگاه  شــمال، 
مشــارکت مســتقیم نگارنــده اول بــه علــت تدریــس در ایــن 

کارگاه اســت.
ــه  ــه تحلیــل و تفســیر داده‌هــا شــامل ســه مرحل تجزی
ــرد.  ــکل‌ می‌گی ــا ش ـ طبقه‌بن��دی و فرضیه‌ه اس��ت. داده‌هاـ
کدهــای مفهومــیِ شــاخص‌های کنتــرل آمــوزش معمــاری 
و فعالیت‌هــای آمــوزش مشــارکتی تعریــف شــد و بازبینــی 
ــدل و  ــدل اجــرا شــد، کاربســت م ــی و اصلاحــات در م کل
ــی  ــدل نهای ــن و م ــه تبیی ــدام ب ــزارش در آخــر اق ــه گ تهی
ــاری3 ش�ـد. در شــکل 2  ــات طراحــی معم در کارگاه مقدم
ــم  ــی و مفاهی ــازماندهی کلام ــش، س ــی پژوه ــل اصل مراح

مشــترک و تجزیــه تحلیــل داده‌هــا بیــان شــده اســت. 
        

Fig.1: An action research cycle for explaining collaborative model in architecture (authors) 
 
 

 

 
Fif2: Steps to explain a model for collaborative education in architectural basic design studio 

(authors) 

 
 
 

Fig. 2. Steps to explain a model for collaborative education in architectural basic design s‌tudio 
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طراحــی فراینــد و روش تفکــری اســت کــه در آن 
ــاری،  ــش معم ــای دان ــالات و محدودیت‌ه ــا، احتم المان‌ه
ــه کارگاه  ــت، مجموع ــن حال ــوند. در بهتری ــه می‌ش یکپارچ
ــج فراگیــری  ــه تدری طراحــی، بافــت همگنــی اســت کــه ب
ــاد  ــد، ایج ــم می‌کن ــاری را فراه ــوزش معم ــای آم المان‌ه
انگیــزه در فراگیــران یکــی از عوامــل اصلــیِ موثــر ‌‌در ارتقــاء 
Nikkar et al., 2013; Boy� )کیفیـ�ت آمـ�وزش اسـ�ت) 

er & Mitgang, 1996: 85-86(. کارگاه طراحــی مرکــز 
یادگیــری، ســازمان اجتماعــی پیچیــده، و شبیه‌ســازی 
ــق  ــد از طری ــه‌ی آزاد عقای ــرای مبادل ــی ب ــرایطی واقع ش
پــردازش اطلاعــات در نظــر گرفتــه می‌شــود. طراحــی 
ــی،  ــی و اجتماع ــت ذهن ــن فعالی ــطه‌ی بی ــوان واس ــه عن ب
ــه  ــوده و تئــوری طراحــی ب فرآینــد نامحــدود حل‌مســئله ب
عنـو�ان تئ�ـوری اب��زاری عم��ل‌ می‌کنــد کــه از توانایی‌هــای 
شــناخت طراحــی در حل‌مســئله و میــزان تجربــه‌ی طــراح 
حمایــت می‌نمایــد و از طریــق زمــان و کارگاه طراحــی 
در آم��وزش معمــاری بدسـ�ت‌ می‌آیــد، در واقــع اولیــن 
ــه‌اش در  ــد تجرب جایگاه��ی ک��ه فراگیـر� معم��اری‌ می‌توان
ــزی برنامه‌درســی  ــه را بدســت آورد. هســته مرک ــن حرف ای
ــا  ــط ب ــوزش مرتب ــده در آم ــس ش ــای تدری ــام دوره‌ه تم
کارگاه طراحــی و تعریــف آمــوزش طراحــی، مســائل، 
روابــط و مفاهیــم در ســطح جامعه‌شناســی و ارتبــاط 
ــد،  ــا دیگـر� اص��ول در س��طح معرف��ت شناس��ی‌ می‌باش ب
فرآینــد نقــادی، ســخنرانی، تعامــل اجتماعــی بیــن مــدرس 
ــی  و دانش��جویان و در می��ان دانش��جویان‌ در کارگاه‌ طراح
 .)Demirbas & Demirkan, 2003( می‌شــود  انجــام 

ــان و  ــی مبتدی ــی طراح ــد توانای ــهیل رش �ـروزه تس ام
ــرات در  ــه تغیی ــیدن ب ــرای رس ــوزش ب ــوب آم روش مطل
دانش‌هــا و گرایش‌هــا و مهارت‌هــای دانشــجویان مــورد 
اهمی�ـت اس�ـت )Talischi, 2013: 17(. برخــی پژوهش‌هــا 
تفکــر تازه‌کارهــا بــا تفکــر افــراد باتجربــه در زمینــه خــاص 
 .)Cooper, 2010: 100( ـد� �ـرار می‌دهن �ـه ق �ـورد مقایس م
طــراح خــام بــدون برخــورداری از آموزشــی ســازمان 
ــذارد. یکــی از  ــای گ ــه بعــدی پ ــه مرتب ــد ب ــه نمی‌توان یافت
ــوزش و  ــی آم ــی چگونگ ــدارس طراح ــم م ــای مه چالش‌ه
 .)Talischi, 2013( هدایــت ایــن پایــه از دانشــجویان اســت
ــان  ــردازي طراح ــد ايده‌پ ــم فراين ــر و ب ــا زي ــنايي ب آش
ــر نوعــي  ــراي دانشــجويان و طراحــان کــم تجربه‌ت خبــره ب
فــرا آگاهــي اســت و اعتمــاد به‌نفــس بيشــتر را بــه ارمغــان 
مي‌آورد )Nadimi & Shariat Rad. 2012(. شون دریافت 
ــوام  ــا اندیشــه ت ــه ب ــد ک ــش عمیقــی دارن ــدان دان حرفه‌من
ــکار  ــادی ب ــا غیرع ــازه ی ــرای حل‌مســائل ت اســت و آن را ب
ــا اعمــال گذشــته،‌ حــال و آینــده  می‌گیــرد، حرفه‌منــدان ب
راهــی بــرای طراحــی خلاقانــه و راهبــرد حل‌مســئله، تفکــر 
و اندیشـ�ه را می‌سـ�ازند )Orlich, 2011: 141(. مطابــق 
ــی  ــدی فضای ــجویان مبت ــی ِ دانش ــات، کارگاه طراح مطالع
ــرای  ــتاد ب ــجویان و اس ــارکت دانش ــرژی، مش ــار از ان سرش
ــم  ــد و تجس ــل، نق ــاخت، تحلی ــه س ــن مرحل ــذر از ای گ

مناســب اســت. فراینــد آمــوزش نیازمنــد تعامــل اســتاد و 
ــوزش  ــر اســت، آم ــار یکدیگ دانشــجو و دانشــجویان در کن
مشــارکتی در کارگاه معمــاری ایــن موضــوع را پوشــش 
ــد را  ــن رون ــام ای ــدل انج ــن م ــی تبیی ــد، از طرف می‌ده

ــد. ــهیل می‌کن تس
مرور ادبیات سازنده‌گرایی و آموزش مشارکتی

بــه  دارد،  زیــادی  قدمــت  ســازنده‌گرایی  مفهــوم 
ــرادی  ــاش اف ــا ت ــتم ب ــرن بیس ــر ق ــان اواخ ــوان گفتم عن
همچــون پیــاژه، برونــر، ویگوتســکی و دیویــی اســت. بــرای 
تفســیر وقایــع از دانــش شــخصی تابــع تجربیــات پیشــین، 
ســاختارهای ذهــن و اعتقــادات شــخصی اســتفاده می‌شــود 
Val�( ـاوت می‌س�ـازد� �ـه ش�ـیوه متف �ـش را ب �ـرد دان �ـر ف و ه
 lialhi & Keramati, 2016; Noroozi & Razavi,
65 :2018(. پیــاژه بــه رشــد مرحلــه‌ای بــا هماهنگــی 
ــد  ــد می‌کن ــی تاکی ــد واقع ــه رش ــوای آموزشــی مرحل محت
ــوزش را در  ــی، آم ــری اجتماع ــدر یادگی ــکی، پ و ویگوتس
تعامــل اجتماعــی می‌دانــد و از نظــر او مرزهــای رشــد 

ــرد. ــرار می‌گی ــد ق ــي رش ــه تقريب ــی در منطق واقع
آمــوزش بســتگی بــه ظرفیت‌هــای بالقــوه و شایســتگی 
فراگیــران دارد کــه بــرای آمــوزش و یادگیری نســخه‌برداری 
ــتعداد کار  ــا اس ــجویان ب ــا دانش ــه ب ــد در صورتی‌ک می‌کنن
ــا را  ــد و فعالیت‌ه ــد ش ــر خواه ــا بهت ــرد آنه ــد عملک کنن
حــدس و گمــان و يــاري دیگــران انجــام خواهنــد داد 
 Eslamian, 2014: 14; Dortaj & Kord Noghabi,(
ــوع پاســخی  ــر اهمیــت ن ــن ب 297-294 :2017( و همچنی
طریــق  از  یادگیــری  می‌دهــد،  ارائـ�ه‌  یادگیرن��ده  ک��ه 
ــد و  ـی دیگ��ر اتف��اق‌ می‌افت مش��اهده‌ی افـر�اد ی��ا مدل‌هاـ
ــد  ــده باشــد، تاکی ــده‌ی یادگیرن �ـه‌ برانگیزانن ب��ر اهداف��ی ک
دارد )Bandura, 1986(. فراگيــران بــه خلــق عقايــد و 
ايده‌هــا مي‌پردازنــد. ديدگاه‌هــا و عقايــد را بــا كيديگــر 
ــل  ــق تعام ــد. از طري ــون میك‌نن ــق، و آزم ــب، تطبي تريك
اجتماعــي، اشــتراک فهــم و تصوراتشــان فراینــد ســاخت و 
ــه انجــام می‌شــود، موفقيــت  توليــد مفهــوم، دانــش و تجرب
ــن  و ســطح موفقيــت را مي‌فهمنــد و تعييــن اهــداف آغازي
Eslamian, 2014; Khos� )و انتظ�ـارات درس مه�ـم اس�ـت) 

ravi & Fardanesh, 2015(. آمــوزش مشــارکتی شــاخه‌ی 
ــازي  ــري و آماده‌س ــراي يادگي ــارکت ب ــازنده‌گرا، از مش س
ــد  ــي و از رش ــي معرف ــي اجتماع ــهروندي و زندگ ــراي ش ب
مدل‌هــاي اجتماعــي در آمــوزش و پــرورش حمايــت كــرد 

 .)Joyce & Bruce, 2015: 58(
�ـا اس�ـتفاده  �ـده اس�ـت، ب �ـدرس س�ـازنده‌گرا هدایت‌کنن م
از پاســخ‌های دانشــجویان، محتــوا درس و راهبردهــای 
آموزشــی را دگرگــون و پیــش می‌بــرد. دانشــجو را بــه 
گفتگــو بــا همتایانــش بــرای چالــش بــا مفاهیــم و نظــرات و 
كمــك بــه كيديگــر، شــرکت در فعالیــت اجتماعــی و عقایــد 
ابتــکاری تشــویق کنــد. ايــن بــاور و اعتمــاد، عامــل محــرك 
ــع  ــتفاده از مناب ــت. اس ــردي اس ــاي ف ــا و تلاش‌ه فعاليت‌ه
مختلــف اطلاعــات، و نظــرات متخصصــان و علــت رویدادهــا 
ــل و  ــرای تام ــی ب ــان کاف ــنهاد و زم ــا را پیش و موقعیت‌ه
تحلیــل قائــل می‌شــود. خــود تحلیلــی و جمــع‌آوری شــواهد 
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ــرار  ــت ق ــورد حمای ــد را م ــش جدی ــایه دان ــی در س عین
 Hosseinzadeh, Yousefi & Ebrahimi, 2008;( ــد ده
ــتاد  ــل اس Darabizadeh, 2017: 33; Saif, 2012(. تعام
ــت  ــام فعالی ــرای انج ــجویان ب ــکاری دانش ــجو و هم و دانش
ــر  ــای یکدیگ ــتراک مهارت‌ه ــایی و اش ــاری، مسئله‌گش معم
 Forgues,( باعــث ارتقــاء کیفیــت یادگیــری می‌شــود
و  دانــش  فراگیــري   .)Koskela & Lejeune, 2009
ــي  ــاي عمل ــاركتي، موقعيت‌ه ــات مش ــا در تعام مهارت‌ه
آينــده و بــه كارگيــري دانــش خــود و ديگــران مهــم‌ اســت. 
بـا� توضی�ـح ب��رای دیگ��ران درک و نگـر�ش بهت��ر، و کمــک 
ــد. دو فکــر بهتــر از یکــی  خواســتن از دیگــران را می‌آموزن
اســت، فراگیــران مبتــدی از طریــق مهــارت آمــوزی در کار 
جمعــی تــوان خــود را بــرای کارکــردن بــا یکدیگــر افزایــش 
ــد  ــارکتی می‌توان ــری مش ــاس یادگی ــن اس ــد. برای می‌دهن
ــر  ــای پخته‌ت ــر و راه‌حل‌ه ــر، بهت ــم‌اندازهای تازه‌ت ــه چش ب
 Gardner & Barefoot, 2011; Joyce &( منج��ر ش��ود

 .)Bruce, 2015

ــی  ــبک‌ها و تکنیک‌های ــاوی س ــارکتی ح ــری مش یادگی
آمــوزش  مختلــف  شــرایط  در  می‌توانــد  کــه  اســت 
بــا توجــه   .)Keramati, 2019: 12( بکارگرفتــه شــود
بــه اینکــه در رشــته معمــاری توانایــی و مهارت‌هــای 
متنوعــی بایــد دانشــجو مبتــدی بیامــوزد. روش‌هــای 
ــای  ــا کارگاه‌ه ــب ب ــه متناس ــده ک ــنهاد ش ــف پیش مختل
ــا  ــع و ی ــب و تجمی ــن روش ترکی ــاری چندی طراحــی معم
بصورت‌هــای مختلــف دســته‌بندی و گزینــش می‌شــود. 
دربــاره  گفتگــو  تعاملــی،  روش  گروهــی:  بحــث 
موضــوع مطــرح شــده توســط مــدرس اســت، فراگیــر 
فعــال و مســئول یادگیــری، ضمــن بحــث، از اندیشــه 
علمی‌دفــاع  اصــول  و  دلایــل  بــا  خــود  نگرش‏هــای  و 
ــوع  ــاتِ موض ــترش اطلاع ــه گس ــک ب ــدف کم ــد. ه می‏کن
خــاص، تحلیــل و ارزیابــی اطلاعــات، دســتیابی بــه توافــق 
ــتدلال و  ــت اس ــی، تقوی ــای کل ــه نتیجه‌گیری‌ه ــبت ب نس
ــورد  ــل برخ ــف، تحم ــای مختل ــیابی دیدگاه‏ه ــوان ارزش ت
ــف  ــه‏های مختل ــا اندیش ــی ب ــران، و رویاروی ــد دیگ ــا عقای ب
اســت. مراحــل شــامل معرفــی شــفاف وظایــف، مراحــل کار، 
ــد.  ــکار گیرن ــد ب ــران بای ــه فراگی ــی ک ــای تعامل و مهارت‌ه
ــوده و  ــوم نب ــق عم ــورد تواف ــه م ــی ک ــتر در موضوعات بیش
زمینــه ابــراز نظرهــای گوناگــون وجــود داشــته باشــد 
مفیــد و موثــر اســت. رشــد شــناختی، عاطفــی، و اجتماعــی، 
پذیــرش اندیشــه‌های مختلــف و احتــرام بــه نظــر دیگــران، 
تفکــر انتقــادی، روحیــه همــکاری گروهــی و تصمیم‌گیــری 
دســت جمعــی، تعامــل میــان مــدرس و یادگیرنــده، و بیــن 
ــت  ــد اس ــر و مفی ــه موث ــه ک ــش یافت ــا، افزای یادگیرنده‌ه
از   .)Shabani, 2014: 273-274; Dehdar, 2015: 50(
آن در آمــوزش مشــارکتی دانشــجویان مبتــدی معمــاری در 

ــود. ــتفاده می‌ش ــی اس ــای طراح کارگاه‌ه
ــاي  ــه بخش‌ه ــوع ب ــيم موض ــا تقس ــا: جیگس جیگس
مختلــف کــه ابتــدا بــه وســيله آرونســن  و همــكاران 1978 
در دانشــگاه تگــزاس طراحي شــد. در اين روش، دانشــجویان 
ــي  ــوع درس ــه روي موض ــه مطالع ــک ب ــای کوچ در تیم‌ه

ــد  ــده، می‌پردازن ــيم ش ــف تقس ــاي مختل ــه بخش‌ه ــه ب ك
)Khavari, 2016: 83(. نکتــه کلیــدی روش جیگســا،  این 
اســت کــه مــدرس بایــد در طــول فراینــد تدریــس خلاهایی 
ــرای گفتگــو و  ــی را ب ــران و شــرایط ایده‌ال ــش فراگی در دان
تبــادل آرا در بیــن فراگیــران بوجــود آورد. ســاختار جيگســا 
ــه  ــي ک ــرم زمان ــان ت ــراي پاي ــاید ب ــده مي‌باشــد و ش پيچي
ــب  ــتند، مناس ــاده هس ــارکتی آم ــراي کار مش ــران ب فراگی
باشــد. در ايــن روش انتظــارات و مســوليت‌هاي زيــادي بــر 

 .)Seifipoor, 2017: 95( عهــده فراگیــران اســت
ــی،  ــواردی آموزش ــوزش، م ــن روش آم �ـی در ای بطورکل
ــر  ــوند. ه ــیم می‌ش ــی تقس ــای اصل ــای گروه‌ه ــن اعض بی
ــود،  ــمت از کل کار می‌ش ــک قس ــئول ی ــروه، مس ــو گ عض
اعضــا روی قســمت مشــخص از کار مســلط می‌شــوند، 
ــث  ــه و بح ــه مطالع ــا ب ــد ت ــم می‌آین ــرد ه ــای گ گروه‌ه
ــد،  ــه بپردازن پیرامــون مطلــب، شــیوه تدریــس و نحــوه ارائ
بحــث و گفتگــو، گــوش‌دادن بــه یکدیگــر، تبــادل آرا، 
اطلاعــات و یافته‌هــا، و فهــم بیــن فراگیــران اســت. در 
ــه بحــث گذاشــته  ــب در ســطح کلاس ب ــن مطال ــت ای نهای
حــس  ارتقــاء  جهــت  در  ارزیابــی  سیســتم  می‌شــود. 
مســئولیت پذیــری در اعضــا گروه‌هــا طراحــی شــده اســت 
 Behrangi & Agha-Yari, 2004; Slavin, 1988:(
ــدی  ــجویان مبت ــی در دانش ــای اطلاعات 314-313(. خلاه
ــا  ــب ب ــان متناس ــه مدرس ــت ک ــاد اس ــیار زی ــاری بس معم
را  ایــن قســمت  اولیــه دانشــجو، فعالیت‌هــای  دانــش 
ــب  ــده و مناس ــا پيچي ــاختار جيگس ــد. س ــگ می‌کن هماهن
پايــان تــرم اســت کــه فراگیــران از یکدیگــر شــناخت بهتــر 

ــتند. ــارکت هس ــاده مش و آم
ــبورن  ــال ۱۹۵۳ اس �ـارکتی: س طوف��ان ذهن��ی مش
ــدون  ــی ب ــاد و ارزیاب ــار قاعــده ممنوعیــت انتق ــداع و چه اب
ــب  ــت و ترکی ــت کمی ــده‌، مطلوبی ــه ای ــرس، آزادی ارائ ت
ایده‌هــا، برگــزاری جلســات و دســتیابی بــه انبوهــی از 
ــرد، تمــام  ــرای حــل خــاق مســائل را مطــرح ک ــا ب ایده‌ه
ــه، پیشــنهادات  ــا ارائ ــیله اعض ــه وس ــه ب ــی درلحظ ایده‌های
و  برانگیختــه،  خلاقیــت  شــنیده،  ایده‌هــا  جمــع‌آوری، 
ــود،  ــی می‌ش ــی و ارزیاب ــدف، بررس ــرای ه ــری ب تصمیم‌گی
تنــوع نظــرات آن بخــش مربــوط بــه خلاقیــت مغــز فعــال 
ــی  ــت گروه ــت. خلاقی ــده اس ــر ش ــی بهت ــب ارزیاب و موج
ــی مــدت  ــا اصــل هم‌افزای ــد، ب ــردی عمــل کن ــر از ف موثرت
کوتــاه شــمار زیــاد پیشــنهاد و راه‌حــل، مســائل ایــده‌ی فــرد 
بــه وســیله تجربــه و خلاقیــت افــراد دیگــر حــل می‌شــود. 
ــت و  ــروه اکثری ــار گ ــت فش ــوان گف ــب روش می‌ت از معای
ــز  ــرای موفقیت‌آمی ــت و اج ــان اس ــرات آن ــا نظ ــت ب موافق
ایــن روش مســتلزم شــناخت قبلــی افــراد از مســئله اســت 
Kelly, 1994: 20-24; Khavari, 2016; Shoaaka�(

ــردازی  ــت‌ و ایده‌پ ــرای خلاقی ــی ب zem, 2005(، در طراح
طراحــی،  فراینــد  مســئله،  تجزیه‌تحلیــل  مــواردی  در 
تصمیم‌گیــری خــارج از حیطــه اصلــی، مــورد تاییــد و 

ــتفاده اســت. اس
ارزیابی مشــارکتی: انــواع روش‌هــای ارزیابــی در آموزش 
مشــارکتی شــامل ارزشــیابی فردی، ارزشــیابی گــروه از فرد، و 



تبیین مدلی جهت آموزش مشارکتی در کارگاه‌های مقدمات طراحی معماری
ی

عـلـمــــ
فـصـلـنـامــــه 

دو 

ی ایـــران
ی و شـهرســــاز

معمـــار

134

بهار و تابستان  1403 . دوره 15 . شماره 1/ صفحات 127-140

ارزشــیابی مــدرس اســت، انتهــای هر جلســه بــه فهــم و رفع، 
نقــاط ضعــف و مثبــت باشــد و درپــی بهبــود نقــاط ضعــف 
برآینــد. مــدرس باید نحــوه همكاري و مشــارکت را بررســي و 
تحليــل كنــد، بــه آمــوزش مهارت‌هــای مــورد نیــاز بپردازنــد 
ــه  ــد ب ــد، می‌توان ــه دهن ــود كار ارائ ــراي بهب ــي ب و راه‌کار‌هاي
عنــوان ارزشــيابي تکوينــي توصيــف شــود کــه بــر بازخــورد 
فرآينــد يادگيــري تمرکــز و آنچــه را دانشــجویان هنــوز نیــاز 
دارنــد تــا اهدافشــان را بــه انجــام برســانند، منعكــس کنــد و 
بداننــد موفقیــت آن‌هــا بــه موفقیــت ســایرین بســتگی دارد 
 Ortagol, 2002: 60-63;( ــوند ــکاری ‌ش ــه هم ــاب ب و مج

.)Gillies, 2008

طراحــی مــدل آموزشــی دارای هــدف و مســتلزم داوری 
ــاره تاثیــر فراینــد آمــوزش و اهــداف اســت. البتــه ذکــر  درب
ایــن نکتــه ضــروری اســت کــه بعضــی افــراد گــروه باهوش‌تر، 
ــورد توجــه  ــل م ــر و مســئولیت‌پذیرتر می‌باشــند. عوام کارات
و اهمیــت در ارزیابــی و معیارهــای ایــن مــدل شــامل ارتبــاط 
محت��وا و برنام��ه ب��ا اه��داف کل��ی، هماهنگ��ی فراین��د، 
ــی  ــیابی، راهبردهای ــای ارزش ــا رویکرده ــداف ب ــاط اه ارتب
بــرای اندازه‌گیــری معلوماــت نظـر�ی، فهــم و یادگیــری رونــد 
ــر  ــه یکدیگ ــراد ب ــتگی اف ــی، وابس ــول نهای ــی، محص طراح
ــی و  ــر گروه ــرد از منظ ــروژه، ســنجش عملک و پیشــرفت پ
شــخصی، و افزایــش همــکاری و هم‌فکــری بیــن دانشــجویان 
ــران و  ــی توســط دیگ ــی، ارزیاب ــای خودارزیاب اســت. روش‌ه
 Maleki &( ــت ــد اس ــورد تاکی ــدرس م ــط م ــی توس ارزیاب
 Mohammadimehr, 2012; Mirriahi,  2009, Rabi’i

.)& Shahbazi, 2014:35

ــارکتی در  ــوزش مش ــنهادی آم ــدل پیش ــن م تبیی
ــاری ــی معم کارگاه طراح

واحــد مقدمــات طراحــی معمــاری 3 بــه عنــوان آخریــن 
درس از مجموعــه دروس مقدمــات طراحــی بایــد در فضــای 
ــا  ــرم و فض ــای ف ــه مقوله‌ه ــد ب ــود و بای ــرا ش ــی اج کارگاه
بپ��ردازد. ای��ن واح��د بــا بهره‌گیــری از مطالــب دروس 
ــذار  ــل تاثیرگ ــا عوام ــنایی ب ــال آش ــری، بدنب ــی و نظ عمل
ــا  ــی، آشــنایی ب ــر معمــاری، تقویــت قــدرت تجســم فضای ب
مراحــل شــکل‌گیری کانســپت، نقــد و تحلیــل آثــار معماری، 
طراحــی فضــا بــا توجــه بــه تاثیــر عوامــل موثــر در طراحــی، 
هدف‌گــذاری در طراحــی و بهره‌گیــری از تفکــر نقادانــه 

ــوم  ــرف وزارت عل ــده از ط ــف ش ــرفصل‌های تعری ــت، س اس
ــاری،  ــرم در معم ــل ف ــی، تحلی ــامل اســکیس‌های مفهوم ش
طراحــی فــرم، تحلیــل نمــا، طراحــی نمــا، تحلیــل فضــا در 
 Minis‌try of Science( ــت ــا اس ــی فض ــاری، و طراح معم

 .)Research and Technology. 2016

فراینــدی چرخــه‌ای کــه  آمــوزش  مــدل  طراحــی 
ــی  ــا طراح ــل و ب ــر را تکمی ــس همدیگ ــزی و تدری برنامه‌ری
مــدل و ســنجش در فراینــد آمــوزش می‌تــوان ســاخت 

 .)Orlich, 2011: 341-342( کـ�رد  را حفـ�ظ  چرخـ�ه‌ 
ــر  ــورد نظ ــی م ــدل آموزش ــن م ــرای تبیی ــی ب از طرف
ــات  ــه در مطالع ــوع ک ــارکتی متن ــی مش ــای آموزش روش‌ه
پیشــین اســتفاده شــده و در جــدول ۱ نتایــج اجــرای ایــن 
ــه  ــه ب ــر باتوج ــرف دیگ ــت و از ط ــخص اس ـ، مش روش‌هاـ
ــورد  ــی م ــی خاص ــای کارگاه ــاری فعالیت‌ه ــت معم ماهی
نظــر اســت کــه بــا بررســی از مطالعــات پیشــین در آمــوزش 
معمــاری  و تجربیــات نگارنــدگان روش‌هــای آموزشــی 
ــت.  ــده اس ــاب ش ــی انتخ ــای کارگاه ــارکتی و فعالیت‌ه مش
مــدل آمــوزش مشــارکتی در کارگاه مقدمــات طراحــی 
ــه چهــار قســمت طوفــان ذهنــی، بحث‌گروهــی،  معمــاری ب
ــنهادی  ــدل پیش ــود. م ــیم می‌ش ــی ‌تقس ــا، و ارزیاب جیگس
ــال  ــاری در دونیم‌س ــی معم ــات طراح ــای مقدم در کارگاه‌ه
تحصیلــی۹۶-۹۷ در دانشــگاه آزاد تهــران شــمال انجــام 
شـ�د، مشــاهده فراینــد طراحــی، یادگیــری، رفتارهــا و 
پیشــرفت‌های دانشــجویان مبتــدی در آمــوزش مشــارکتی، 
بررســی و چالش‌هــا باعــث تغییــر و تلفیــق روش‌هــای 
از  شــد.  معمــاری  تمرین‌هــای  و  مشــارکتی  آمــوزش 
روش‌هــای آمــوزش طوفان‌ذهنــی، بحث‌گروهــی، و جیگســا 
و تلفیــق آن بــا تمرین‌هــای معمــاری انجــام شــده اســت کــه 

ــود. ــان می‌ش ــج بی ــدول ۲ نتای در ج
بایــد جلســه اول، روش و فوایــد تدریــس  مــدرس 
مشــارکتی در آمــوزش و حرفــه معمــاری، روش‌هــا و اهــداف 
در  مشــارکت  ضــرورت  و  فوت‌و‌فن‌ه��ا  طراحـی�،  کارگاه 
ــاء  ــجویان، و ارتق �ـی دانش طراح��ی معم��اری، ش��یوه ارزیاب
امــکان  کنــد.  بیــان  را  و جمعــی  فــردی  توانایی‌هــای 
تغییــر چیدمــان متناســب بــا روش آمــوزش باشــد، و بــرای 
ــای  ــف در فض ــوارد مختل ــتر‌ها و م ــه پوس ــازی، ارای ماکت‌س

ــود.  ــام ش ــرات انج ــی، تغیی ــای طراح کارگاه‌ه

Table 1: Literature Review and some studies on the authors’ collaborative education method  
 

Author Finding 
Keramati, 2020 Cooperative learning was implemented in the counseling classroom in 14 sessions. With the participation of 24 females 

and 4 males, the interview was semi-structured. Cooperative learning facilitate the learning process and improve the 
quality of learning, control emotions and mood, discussion, brainstorming and correct self-assessment, collaboration and 
fostering a sense of responsibility and leadership is also effective. Familiarity of faculty members with their cooperative 
learning and continuous monitoring as students interact with each other can improve the quality of its implementation in 

university classrooms. 
Lalbakhsh et al., 2019 Reduction of the gap between academic and labor market and the effectiveness of design education, accountability, and 

commitment, groups of students at different ages and levels with synergy in education, professor playing a role in 
promoting education, dialogue skill promotion and criticism are effective. 

Dinarvand et al., 2017 Improving the teaching basic courses in architecture through collaborative education methods, fostering students’ 
creativity and self-confidence, and establishing constructive interaction between teacher and learners, and nurturing novice 

students have priority over education, and collective action take precedence over competitiveness. Introductory courses 
that have a creative field are consistent with collaborative methods 

Mosavi et al., 2017 Dialogue is important in the process of teaching between art students and art teachers, qualitative evaluation in the process 
of artistic construction, attention to intellectual skills and self-management of constructivism principles, understanding and 

interpretation of works of art, and active people learn more things 
Ghadrdan gharamaleki & 

Esmaili, 2017 
Learning depends on the environment, design assignments and backgrounds, resources, and tools, learning support, 

environmental flexibility, and the active role of the student 
Tehrani et al.,2014 The different definitions of team, the difference between team and group, and how teamwork is effective (clear and 

motivational goals, an appropriate structure, qualified members) have been investigated 
Stempfle & BadkeSchaub, 

2002 
Two processes have been under consideration for generating the idea. Joint design can be a combination of content 
sequence of options and process-orientated. Focus on team design: content, process and remains; communication 

activities: objective explanation, solution production, and forms are important 
Wang ، Shen ، 

&Pardasani،2002 
The classification of existing technologies and the study of future trends in these areas, the architectural methodology of 
developed tools for the studied projects, and the solution of the conflict between management and the team in a common 

environment based on a successful engineering plan have been achieved 
Yazdanpor et al., 2017 The effect of project- and collaborative-based education on the academic achievement of third-grade experimental girl 

students in the Statistics and Modeling course, with the result that learners who have been subject to project- and 
collaborative-based education yields higher academic achievement than the traditional education group 

Onwuebuzie, 2002 Learning in a collaborative learning environment compared to individual learning environment yields a greater academic 
progress and a sense of responsibility, and a positive attitude toward to the environment 

 
 
 

Table 2: Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed 
model  

 Activities Changes made in the implementation of the final model 
Preparing studio For each activity, it is possible to 

change the studio equipment . 
Explain the methods and benefits of collaborative teaching in architectural 

Practice for 
Architectural 

Education 

Expressing architectural concepts 
(brainstorming & Group discussion) 

Introducing reputable websites by the teacher and using them to develop knowledge 
Explain and show the movie 

Conceptual replica (brainstorming  
& Group discussion) 

Using different materials and showing different meanings, participation of isolated people 

Building analysis (Group 
discussion) 

The knowledge of a novice student is low and need information Creating coherence in 
remembering analyzes 

The similarity between the buildings is better memorization 
Design research 

Jigsaw 
Creating an information gap in the student and encouraging the student to study 

Collaborative design 
Jigsaw 

Students' criticism of each other's work 

Evaluation Pre-test Creativity testing and initial design are required to better understand the student and teacher 
Intermediate test The intermediate test is related to the pre-test 

Final test Repeat the creativity and design test 
 

 
 
 
 
 
 

Table 2. Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed model 



135

بهار و تابستان  1403 . دوره 15 . شماره 1/ صفحات 140-127آرزو زندی‌محب، امید دژدار، غلامرضا طلیسچی
ی

ــ
ــ

ـم
ـل

ع
ـه 

ــ
مـ

ـا
ـن

ـل
ـص

ف
دو 

ان
ـر

ــ
 ای

ی
از

ــ
ــ

رس
ـه

 ش
ی و

ار
ــ

مـ
مع

از روش آمــوزش طوفــان ذهنــی مشــارکتی، ابتــدا 
ــاری،  ــات معم ــی موضوع ــم کل ــریح، مفاهی ــرای تش ــرم ب ت
ــای  ــه‌ در فضاه ــکان و تجرب ــان اســتدلال از حــس م ــا بی ب
ــتفاده  ــد اس ــد می‌توان ــب جدی ــه مطال ــده‌ و ارائ سـا�خته ش
ش��ود و موضـو�ع م��ورد علاق��ه مشــترک دانشــجویان بــرای 
ایج��اد انگیزــه، در غالــب ســخنرانی و بــه کارگیــری فعــال 
ــور  ــن منظ ــد و به‌ای ــس باش ــد تدری دانش��جویان در فراین
ممکــن اســت، اســاید، ویدئــو و مبحــث منتخــب می‌شــود. 
از روش آمــوزش بحث‌گروهــی، جهــت ارتقــا تفکــر 
ــای  ــل ماکت‌ه ــاله در تحلی ــل مس ــی ح ــادی و چگونگ انتق
مفهومــی ســاخته شــده توســط دانشــجویان و تحلیــل 
ــا،  ــود. فعالیت‌ه ــرده می‌ش ــه‌کار ب ــده ب ــاخته ش ــای س بناه
ــاء  ــرای ارتق ــتیبان ب ــش پش ــی‌ در نق ــدرس و هم‌کلاس م
مه��ارت طراح��ی و اجتماعیــ دانشــجو هستــند. بــرای 
ــه شــده، اســکیس  ــم آموخت ــات و مفاهی اســتفاده از اطلاع
و طراحــی متناســب بــا مطالــب در بعضــی جلســات انجــام 
شــده و یــا ماکت‌ســازی بــا اســتفاده از حجم‌هــای مفهومــی 
ــورد  ــی از عکاســی دانشــجویان م ــت مفهوم و ســاخت ماک
ــه باعــث اجمــاع نظــرات دانشــجویان  ــوده اســت ک نظــر ب

می‌شــود.
حــل  چگونگــی  و  مشــخص  ساخته‌شــده  بناهــای 
ــا  ــرار می‌گیــرد، مــدرس ب مســاله خبــرگان مــورد بحــث ق
ــد  ــای فراین ــه مقوله‌ه ــون ب ــرات گوناگ ــکار و نظ ــان اف بی
ــط  ــل آن توس ــی ح ــی، و چگونگ ــئله طراح ـ، مس طراحیـ
ــد.  ــی می‌رس ــه درک جمع ــه ب ــردازد و هم خبـر�گان می‌پ
بهتــر اســت ابتــدا بناهــا از کتاب‌هایــی بــا تجزیــه و تحلیــل 
ــود و  ــل ش ــر تحلی ــای دیگ ــپس بناه ــوند، س ــاب ش انتخ
ــد. در  ــل را می‌ده ــت در تحلی ــکان خلاقی ــجو ام ــه دانش ب
ــا  ــد. ب ــا را مطــرح می‌کن ــف بن ــاد مختل ــگام تحلیــل ابع هن
بررســی و نقــد توســط همتایــان، بــه بیــان نــکات مربــوط 

ــد.  ــا می‌پردازن ــه بن ب
روش آمــوزش جیگســا، در دو قســمت قابــل اجرا اســت، 
ــط طراحــی و طراحــی  ــوزش طراحــی، ضواب کتاب‌هــای آم
ــر قســمت  ــل ه ــن دانشــجویان تقســیم و تحلی ــی بی پژوه
توســط یــک فــرد و نقــد توســط ســایر افــراد انجــام ‌شــود. 
قســمت دوم جیگســا در طراحــی کــه موضــوع کلــی بــرای 
پــروژه در نظــر گرفتــه می‌شــود و هــر دانشــجو قســمتی از 
ــتر  ــت و پوس ــورت ماک ــروژه بص ــی و کل پ ــروژه را طراح پ
ــل در  ــه آزادی عم ــی ک ــام طراحی‌های ــا انج ــود. ب ــه ش ارای
ــردی  ــت عملک ــجو محدودی ــت و دانش ــتر اس ــی بیش طراح
ــی مفاهیــم  کمتــری دارد، امــکان بســط و گســترش معنای
کــه آموختــه را دارد بــه همیــن منظــور طراحــی غرفه‌هــای 
نمایشــگاهی پیشــنهاد و روش جیگســا بــرای طراحــی اولیــه 
ــاره  ــدودی درب ــا ح ــجویان ت ــه دانش ــود ک ــاب می‌ش انتخ
نحــوه اجــرای آن آشــنایی دارنــد، کل پروژه‌هــا بــرای 

ــود.  ــتفاده می‌ش ــل اس ــه‌ای کام ــی مجموع طراح
ــی،  ــون، آزمون‌میان ــه بصــورت پیش‌آزم ــه س ــی ب ارزیاب

آزمون‌نهای��ی اس��ت. 
ــدای  ــت، در ابت ــنجش خلاقی ــرای س ــون: ب پیش‌آزم
ــی و عمــودی  ــذ A3 خطــوط افق ــرم دانشــجویان در کاغ ت

مــوازی رســم کننــد، یکســری از خطــوط برش و یکســری را 
‌تــا می‌کننــد، حجــم و فضایــی تبدیــل کننــد، و همچنیــن 
ویــا بــرای ســکونت ۴ نفــر بــا ترســیم پــان نمــا و بــرش 

طراحــی کننــد.
ــل  ــای تحلی ــان فعالیت‌ه ــس‌از پای ــی: پ ــی میان ارزیاب
بناهــا و آمــوزش بــه شــیوه بحث‌گروهــی، آزمونــی تشــریحی 
ایده‌پــردازی  هندســی،  فرمــی‌،  ارتبــاط  چگونگــی  از 
ــوزش  ــس‌از آم ــود و پ ــام ش ــم انج ــاری و مفاهی ــار معم آث
طوفان‌ذهنــی ماکت‌هــا و اســکیس‌ها چگونگــی ارتبــاط 
ــار، تســت خلاقیــت مجــدد  ــردازی آث فرمی‌هندســی، ایده‌پ

ــه شــد.  گرفت
ارزیابــی نهایــی: هــر فــرد در پایــان برپایــی نمایشــگاه 
ــجویان  ــه و دانش ــود را ارائ ــروژه خ ــزارش پ ــتر‌ها گ و پوس
دیگــر کار او را نق��د می‌کنن��د. س�ـنجش مشــارکت اعضــا در 
فراینــد پــروژه نهایــی، بحث‌هــا و کارهــای پیشــین دانشــجو 
جهــت ارتقــا توانایــی طراحــی و فعالیت‌هــای مشــارکتی در 

کارگاه مــورد ارزیابــی اســت.
ــه  ــده، توج ــپت و ای ــامل کانس ــی ش ــای ارزیاب معیاره
ــی،  ــش در طراح ــش و پژوه ــه، کرکســیون‌ها، دان ــه زمین ب
کیفیــت عملکــرد و ســازماندهی فضــا، فــرم و مصالــح، 
ــوژی ســاخت، تناســبات،  ــه پوســتر، ترســیم‌فنی، تکنول ارای
ضوابــط، حل‌مســئله، انعطاف‌پذیــری، ماکــت و میــزان 
ــه  ــجویان ب ــد دانش ــل و دی ــد و تحلی ــا، نق ــش ایده‌ه نمای

پروژه‌هــا اســت.
کاربست مدل در کارگاه مقدمات طراحی۳

مدــل آموزشــی مش��ارکتی در کارگاه مقدمــات طراحــی 
معمــاری۳ اجرــا شـد�، طبقــ مش��اهدات و ارزیابی‌هــا بــه ســه 
معیاــر سنــجش، شاــمل چگونگــی دریافــت اطلاعــات، خلــق 
فض�ـا بــا گس��ترش داده‌ه��ا، و میـز�ان مش��ارکت پرداخته ش��د. 
ــی  ــار چگونگ ــاره معی ــی درب ــون میان ــاهدات و آزم مش
ــیم  ــا و تقس ــل بناه ــمت تحلی ــات در دوقس ــت اطلاع دریاف
ــه ۶۸  ــی ک ــث گروه ــمت بح ــان داد، در قس ــا  نش کتاب‌ه
بنــا تحلیــل و زندگی‌نامــه دو معمــار بــه بحث گذاشــته شــد، 
دانشــجویان بصــورت فعــال بــا هدایــت مــدرس کارهــا را نقد، 
ــد.  ــام می‌دادن ــتر‌ها را انج ــی از پوس یادداشــت‌برداری، عکاس
ــه‌ای  ــت‌ دفترچ ــردآوری و در نهای ــرد خلاصــه‌ای را گ ــر ف ه

ایجــاد ‌شــد. 
ــه  ــا تکی ــا ب ــاره بناه ــای خــود درب ــرد از دیدگاه‏ه ــر ف ه
ــد.  ــاع می‏کن ــی دف ــی در بحث‌گروه ــتدلال‏های علم ــر اس ب
ــجویان  ــد دانش ــا، بای ــل بن ــخ‌های تحلی ــش و پاس در پرس
شــوند.  بحــث  در  مشــارکت  بــه  مجبــور  گوشــه‌گیر 
ــجویان  ــوزش دانش ــت در آم ــورد اهمی ــه م ــا ک طرح‌واره‌ه
مبتــدی اســت، بیــن مــدرس و دانشــجویان مطابــق نظریــات 

می‌شــود.  ســاخته  ســازنده‌گرا 
ــردازش  ــترش و پ ــا گس ــا ب ــق فض ــار خل ــاره معی درب
ــی  ــای مفهوم ــام و ماکت‌ه ــب احج ــت ترکی ــا، خلاقی داده‌ه
بــا اســتفاده از مفتــول و انــواع مصالــح ســاخته شــد. دانشــجو 
مبتــدی بــا عکاســی و حضــور در فضــا بــه چگونگــی ســاخت 

ــرد.  ــی می‌ب ــرگان پ ــط خب ــم توس مفاهی



تبیین مدلی جهت آموزش مشارکتی در کارگاه‌های مقدمات طراحی معماری
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بــا روش آموزشــی جیگســا، دانشــجو  در طراحــی 
ضمــن اســتقلال در طراحــی بایــد پــروژه‌‌اش در کنــار 
پــس‌از  آورد.  بدســت  را  لازم  هویــت  همتایــان،  ســایر 
طراحــی اولیــه غرفــه هــر فــرد در زمیــن مــورد نظــر محــل 
ــی  ــد. طراح ــاب می‌کن ــود را انتخ ــروژه‌ی خ ــری پ قرارگی
غرفــه‌ای از یــک نمایشــگاه کــه بــرای صنعــت‌ در و پنجــره 
و لوســتر در نظــر گرفتــه شــد. هــر فــرد نیــز هــدف خــاص 
خــود را انتخــاب و متناســب بــا آن ایده‌پــردازی و کانســپت 
ــعه  ــه توس ــاد از جمل ــام ابع ــد، تم ــکل می‌ده ــود را ش خ
ــم و .... آزاد اســت.  ــد، ســلیقه، اقلی ــا برن ــدار، تناســب ب پای
ــجو  ــر دانش ــردازی ه ــناریو و رویاپ ــردازی س ــدرس ایده‌پ م
متناســب بــا موضــوع را پــرورش و توســعه می‌دهــد. 
طراحــی نمایشــگاه بــا مشــخصات طراحــی شــامل اســتفاده 
ــه فــرم فضاهــای داخلــی،  ــع و خلاقان از هندســه، فــرم بدی
ــم،  �ـرم، زمین��ه، اقلی �ـن فض��ای عملک��ردی و ف ارتب��اط بی
ــود  ــت ب ــورد اهمی ــایت م ــا در س ــان درســت غرفه‌ه چیدم
کــه بــر طبــق مشــاهدات در مقایســه بــا پیش‌آزمــون 

ــود. ــاخته شــده ب ــل س ــل تام ــای قاب فضاه
ــکان  ــا و م ــش فض ــارکتی و آفرین ــی مش ــار طراح معی
ــدی  ــجویان مبت ــه دانش ــه هم ــی ک ــرم و بحث‌گروه در ت
بایــد در تحلیــل بنــا، شــناخت معمــار، نقطه‌نظر‌هــا و 
دیدگاه‌هــای ســاخت مشــارکت داشــته باشــند، نــکات 
ــل  ــر  و ح ــیر تفک ــناخت مس ــث ش ــا باع ــود در بناه موج
ــه  ــرگان می‌شــود. پــس‌از طراحــی غرف مســئله توســط خب
بصــورت فــردی، فعالیــت مشــارکتی، یعنــی چیدمــان 
ــل  ــد، تعام ــایت فرضــی ســنجیده ش ــن و س ــه در زمی غرف
ــود  ــرای اصــاح و بهب و چگونگــی مشــارکت دانشــجویان ب
پــروژه، ســازماندهی‌های مجموعــه‌ای، خطــی، و ... براســاس 
ــروژه  ــی در پ ــر ارتباط ــا و عناص ــرد غرفه‌ه ــا عملک ــرم ی ف

ــت.  ــروری اس ــده، ض ــق ش ـاه خل �ـی نمایشگـ نهای

ــی  ــل اقدام‌پژوه ــق حاص ــای تحقی ــی یافته‌ه ــل اقدام‌پژوه ــق حاص ــای تحقی یافته‌ه
مــدل مــدل 

بــا توجــه بــه روش تحقیــق کــه اقــدام پژوهــی اســت، 
ــن قســمت گزارشــی از مشــاهدات حاصــل کاربســت  در ای
مــدل تبییــن شــده در کارگاه مقدمــات طراحــی معمــاری ۳ 
ــرای  ــا و ب ــاهدات و آزمون‌ه ــاس مش ــود. براس ــان می‌ش بی
کنتــرل کارآمــدی مــدل، در جــدول 3 تمرین‌هــا، اهــداف، 
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Table 3: Results of three tests in the architectural basic design studio3, with the participation of 28 
students 

 
Test steps exercises Goal Participant Evaluation 
Pre- test Creativity test ability to convert levels to volume 5 

17.9% 
Others stopped working 

Designing villa Students' initial assessment of 
spatial communication and 

architectural concepts 

26 
92.2% 

15 Design inconsistency of plan, facade, 
and without ideas and concepts or 

imitations 
Intermediate test Creativity test Upgrade the ability to convert level 

to volume 
28 

100% 
Participation of all students in building 

the space 

Descriptive exam Check the amount of memory 
Precedents in architecture and 

design 

28 
100% 

Answer sheets in which seven people 
analyzed 9 buildings and four people 

analyzed 6 buildings 

Final test Replica Create space, understand scale, and 
compare tasks 

27 
96.5% 

Student participation, film and photo the 
common participation and purpose was 

impressive despite the different and 
independent design Poster Technical drawing, how ideas and 

concepts, showing concepts 
27 

96.5% 
Collaborate Social interaction, organizations in 

space, hierarchy in the arrangement 
of space 

22 
78.6% 

 

ــان شــده  ــه‌ای بی ــج آزمون‌هــای مرحل ــا، و نتای ارائه‌کننده‌ه
ــرکت  ــر ش ــت ۵ نف ــت خلاقی ــون، تس �ـت. در پیش‌آزم اس
ــت و ســاخت فضــای  ــد و مشــارکت در تســت خلاقی کردن

معمــاری بــه ۱۰۰٪ در آزمــون میانــی رســید.
ــون  ــا، آزم ــل بناه ــزان یادســپاری تحلی ــرای فهــم می ب
تشــریحی تحلیــل بناهــا بــا اســتفاده از عکــس اجــرا شــد، 
ــود. %61  ــده ب ــث نش ــا، در کارگاه بح ــا، از ده بن ــه دو بن ک
دانشــجویان کل بناهــای مطــرح شــده را تحلیــل و ســایرین 
بطــور میانگیــن 75%  بناهــا را تحلیــل کردنــد. تاثیــر 
ــات  ــارکتی در کارگاه مقدم ــوزش مش ــدل آم ــت م کاربس

ــت.  ــخص اس ــکل ۳ مش ــاری، در ش ــی معم طراح
ــه  ــای اولی ــود یافته‌ه ــا وج ــا ب ــی غرفه‌ه ــد طراح فراین
اولیــن  در  بناهــا،  تحلیل‌هــای  و  مطالعــات  در  بســیار 
ــری در کار تعــداد کمــی ‌از دانشــجویان  اســکیس، تاثیرپذی
ــک  ــه اول ی ــای جلس ــا ماکت‌ه ــکیس‌ها ی ــد. اس ــده ش دی
ــم،  ــش عکــس، فیل ــا نمای ــه ب ــود ک ــه ب ــرای غرف ــب ب مکع
اینترنتــی  و بحث‌ه��ای مجـد�د در کارگاه و شبــکه‌های 
ــل در  ــرای مشــاهده و تام ــان بیشــتری ب ــه دانشــجو زم ک
ــردازی،  ــا ایده‌پ ــد، ب ــک ش ــه او کم ــر دارد، ب ــن تصاوی ای
طراحــی و ســاخت بدیــع و خــاق غرفه‌هــای نمایشــگاهی 
آشــنا شــود. تغییــرات اساســی در خلاقیــت و ایده‌پــردازی 
ــه ســمت خلــق فضاهــای  دانشــجو ایجــاد شــد و بیشــتر ب
نیمه‌بــاز، بــاز و اســتفاده از هندســه خــاص، ریتــم، شکســتن 

ــود.  ــرون ب ــاط درون و ب حجــم و گســترش ارتب
ــا  ــا، ب ــوزش جیگس ــاخت در روش آم ــارکت در س مش
چیدمــان غرفه‌هــای ساخته‌شــده توســط دانشــجویان، 
در زمیــن فرضــی شــروع شــد، مهــارت گــوش‌دادن و 
ــن  ــن تمری ــا در ای ــن اعض ــکاری بی ــی، هم ــل اجتماع تعام
ــودن دانشــجویان  ــه مبتــدی ب ــا توجــه ب افزای��ش یاف��ت. ب
ــد،  ــده ش ــوارد دی ــی م ــاس در برخ ــه مقی ــه ب ــدم توج ع
بــا کنارهــم قــرار گرفتــن ماکت‌هــا، مشــکل مقیــاس، 
بی‌ارزشــی ورودی، و ســایر مــوارد واضــح و قابــل درک 
ــی،  ــازماندهی‌های خط ــان و س ــرای چیدم ــو ب ــد. گفتگ ش
... غرفه‌هــا، تــاش و بحــث  مجموعــه‌ای، خوشــه‌ای و 
ــادآوری و  ــا، ی ــده از کتاب‌ه ــتخراج ش ــب اس ــاره مطال درب
ــی  ــای کل ــی، هدف‌ه ــی نهای ــود. در ارزیاب ــتنباط می‌ش اس
ــن و مشــارکت بیــن  ــا موضــوع نمایشــگاه تدوی متناســب ب
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Fig 3: Applying the collaborative education model in the architectural design studio3 (Creativity and knowledge) 

(authors) 
 
 

 
Fig 4: Applying the collaborative education model in the architectural design studio3 (Design and 
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Fig. 3. Applying the collaborative education model in the architectural design s‌tudio 3 (Creativity and knowledge) 

ــا آمــوزش مشــارکتی،  اعضــا مــورد نظــر و تاکیــد اســت. ب
فراینــد حل‌مســئله و تکامــل همزمــان مســئله و راه‌حــل را 
دانش��جو تجربــه می‌کن��د. آزمــون نهایــی بــا مشــارکت %۷۹ 
دانشــجویان در ارایــه و ســاخت انجــام شــد. شــکل 4 نتایــج 

حاصــل از آمــوزش مشــارکتی و یادگیــری مفاهیــم معمــاری 
را مشــخص می‌کنــد. چگونگــی طراحــی دانشــجویان و 
ــود کــه  مشــارکت در ســاخت فضــای نهایــی مــورد نظــر ب

ــت. ــمگیر اس ــرفت چش ــزان پیش می
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Fig. 4. Applying the collaborative education model in the architectural design s‌tudio3 (Design and participation in 
cons‌truction)

نتیجه‌گیرینتیجه‌گیری
در فراینــد آمــوزش دانشــجويان در کارگاه مقدمــات 
ــده‌  ــل ‌ای ــه، تشــکیل ‌طــرح‌واره، تبدی ــد مطالع طراحــی، بای
ــا  ــد. ب ــعه یاب ــی توس ــای اجتماع ــاری، و مهارت‌ه ــه معم ب
اشــتراک دانــش‌ و ارایــه فــردی‌ و گروهــی، دانشــجویان در‌‌ 
ــرای پاســخ  آمــوزش و تولیــد محصــول ‌شــریک هســتند. ب
بــه پرســش تحقیــق و دســتیابی بــه هــدف تبییــن مــدل، از 
روش‌هــای آمــوزش مشــارکتی و محتــوای آموزشــی مــورد 
نیــاز کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی اســتفاده شــده اســت، 
شــکل ۵ نمــای مدلــی بــرای آمــوزش مشــارکتی در کارگاه 

ــد.  ــش می‌ده ــاری را نمای ــی معم ــات طراح مقدم
ــرای  ــاز ب ــورد نی ــی م ــوای آموزش ــا محت ــب ب متناس
کارگاه‌هــای مقدمــات طراحــی معمــاری، بهتــر اســت، 
ــند.  ــوردار باش ــبی برخ ــوع مناس ــوزش از تن ــیوه‌های آم ش
روش‌هــای آمــوزش طوفان‌ذهنــی،‌ بحث‌گروهــی و جیگســا 
از می��ان روش‌ه��ای آم��وزش مش��ارکتی منطبق بــا روش‌های 
آمــوزش معمــاری اســت و بــه ارتقــا یادگیــری دانشــجویان 
ــت،  ــت خلاقی ــای تس ــد. فعالیت‌‌ه ـ می‌کن معمـا�ری کمکـ
ــوب  ــا در چارچ ــی فض ــازی و طراح ــا، حجم‌س ــل بن تحلی

ــه شــده اســت.  ــای آموزشــی درنظــر گرفت ــن روش‌ه ای
ــب کمــک  ــه فهــم مطال مشــارکت تمــام دانشــجویان ب
می‌کنــد بــه همیــن منظــور مشــارکت در مطالعــات، 
ــل  ــجویان، تحلی ــط دانش ــده توس ــاخته ش ــای س ماکت‌ه
بناهــا، و اســکیس‌های دانشــجویان در کارگاه الزامــی اســت 
و نقــد همــه را می‌طلبــد، در پرســش و پاســخ‌های تحلیــل 
ــارکت  ــه مش ــور ب ــه‌گیر مجب ــجویان گوش ــد دانش ــا، بای بن
ــارت  ــاء مه ــر ارتق ــاوه ب ــن موضــوع ع در بحــث شــوند. ای
ــث  ــت؛ باع ــه اس ــای دروس پای ــه از لازمه‌ه ــی ک اجتماع

ــن  ــب، در ذه ــدگاری مطال ــرار و  مان ــدن، تک ــنیده ش ش
ــواره  ــث تشــکیل طرح ــر باع ــن ام دانشــجو می‌شــود، همی
ــود  ــتر می‌ش ــی بیش ــا طراح ــرو آن گزینه‌ه ــی و پی و ارزیاب

و مسئله‌گشــایی ارتقــاء می‌یابــد.

ــده  ــرح ش ــکات مط ــم ن ــرای فه ــه ب ــان هرجلس در پای
و همچنیــن بــرای بــه یادســپاری مفاهیــم، پیشــنهاد 
ــته  ــا را داش ــل بناه ــه تحلی ــجویان دفترچ ــود، دانش می‌ش
باشــند. دانشــجویان در ابتــدای تــرم بــا روش‌هــای آمــوزش 
ــا موضوعــات  مشــارکتی طوفــان ذهنــی و بحــث گروهــی ب
ــه  ــر ب ــناخت بهت ــوند و ش ــنا می‌ش ــاری آش ــی معم طراح
تفکــرات، توانمندی‌هــای حرفــه‌ای یکدیگــر پیــدا می‌کننــد 
ک��ه ای��ن موض��وع هدایت‌گ��ر آم��وزش بهــ روش جیگس��ا در 
نیمــه دوم تــرم اســت، هــر فراگیــر قســمتی از پــروژه نهایــی 
ــرای  �ـازد و کام��ل می‌کن��د. هم��ه‌ی دانشـج�ویان ب را می‌س
ی��ک ه�ـدف تــاش می‌کنن��د و احســاس مســئولیت‌پذیری 
ــای  ــد. ارزیابی‌ه �ـتر نس��بت ب��ه خ��ود و همتای��ان دارن بیش
مرحلــه‌ای کارآمــدی آمــوزش در گســترش دانــش معمــاری 
ــه،  ــه مرحل ــی در س ــد. ارزیاب ــرل می‌کن ــارکت را کنت و مش
ــی  ــی(، آزمون‌میان ــت و طراح ــت خلاقی ــون )تس پیش‌آزم
)تســت خلاقیــت و تحلیــل بنــا(، آزمون‌نهایــی )طراحــی و 

ســاخت مشــارکتی نمایشــگاه( اســت. 
ــرم  ــه ت ــدا و میان ــا در ابت ــود ارزیابی‌ه ــنهاد می‌ش پیش
ــون و شــناخت  ــا اســتفاده از پیش‌آزم ــرا ب تکــرار شــود، زی
توانایی‌هــای دانشــجویان، محتــوای درس و راهبردهــای 
ــزه و  ــش انگی ــث افزای ــد. باع ــر کن ــد تغیی ــوزش می‌توان آم
ســنجش درســت دانشــجو از خــود و همتایــان و از طرفــی 
ســنجش بهتــر اســتاد از میــزان یادگیــری دانشــجو و 
کارآمــدی روش‌هــای آمــوزش می‌شــود. ارزیابــی نهایــی در 
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ــه، و همــکاری اســت.  جهــت تکمیــل و نقــد طراحــی، ارای
ــم  ــش، فه ــتفاده از گســترش دان ــا اس در کارگاه طراحــی ب
و روشــن شــدن ابعــاد مبهــم و پیچیــده، دیــد عمیق‏تــری 
نس��بت به مسئــله یاف��ت می‌ش��ود. اگــر طراحی دانشــجویان 
مبتــدی مرتبــط بــا هــم باشــد و امــکان نقــد کار یکدیگــر 
ــا  ــادی و خــاق در آن‌ه ــر انتق ــند، تفک ــته ‌باش ــز داش را نی

�ـد.  �ـترش می‌یاب گس

تشکر و قدردانیتشکر و قدردانی
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

تعارض منافعتعارض منافع
نویسـندگان اعالم می‌دارنـد کـه در انجـام ایـن پژوهـش 
هیچ‌گونـه تعـارض منافعـی بـرای ایشـان وجود نداشـته اسـت.

 
Fig 5: Model of collaboration education for beginner students in architectural design studio (Basic 

Design StudioIII for the first semesters of 2019-2020), (authors) 

 

Fig. 5. Model of collaboration education for beginner s‌tudents in architectural design s‌tudio (Basic Design StudioIII 
for the firs‌t semes‌ters of 2019-2020

تاییدیه‌های اخلاقیتاییدیه‌های اخلاقی
نویسـندگان متعهـد می‌شـوند کـه کلیۀ اصـول اخلاقی 
انتشـار اثر علمی را براسـاس اصول اخلاقـی COPE رعایت 
کرده‌انـد و در صـورت احـراز هـر یـک از مـوارد تخطـی از 
اصـول اخلاقـی، حتـی پـس از انتشـار مقالـه، حـق حـذف 

مقالـه و پیگیـری مـورد را بـه مجلـه می‌دهنـد.

منابع مالی/ حمایت‌هامنابع مالی/ حمایت‌ها
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

مشارکت و مسئولیت نویسندگانمشارکت و مسئولیت نویسندگان
در  مسـتقیم  به‌طـور  می‌دارنـد  اعالم  نویسـندگان 
مراحـل انجـام پژوهـش و نـگارش مقالـه مشـارکت فعـال 
داشـته‌ و بـه طـور برابر مسـئولیت تمام محتویـات و مطالب 

می‌پذیرنـد. را  مقالـه  در  گفته‌شـده 
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